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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Wisata adalah suatu kegiatan yang sifatnya bersenang-senang yang
ditandai dengan berpergian bersama-sama dengan tujuan memperluas
pengetahuan. Wisata juga dapat di artikan suatu kegiatan perjalanan, manusia
secara perorangan maupun kelompok dengan tujuan untuk mengunjungi
destinasi tertentu seperti tempat rekreasi, mempelajari keunikan daerah wisata
dan budaya, pengembangan diri dan sebagainya dengan kurun waktu yang

singkat atau sementara waktu.

Provinsi Jawa Tengah terdiri dari 35 Kabupaten dan Kota, setiap
Kabupaten dan Kota memiliki potensi wisata dan budaya yang beraneka
ragam. Wisata dan budaya setiap daerah tersebut mempunyai karakteristik dan

keunikan sendiri yang perlu dikembangkan serta dilestarikan.

Salah satu potensi wisata & budaya yang ada di Jawa Tengah adalah di
Kabupaten Klaten, Kabupaten Klaten memiliki potensi pariwisata yang sangat
menarik untuk di telusuri keindahan alamnya, salah satunya adalah wisata
Umbul Nilo yang terletak di Kecamatan Tulung Klaten masih terpelihara
keasriannya menjadikan sebagai salah satu tujuan wisata yang memiliki daya
tarik sendiri. Dengan jumlah pengunjung setiap hari senin-jumat sekitar 50-
100 orang sedangkan hari libur atau weekend mencapai 200-300 orang.
Wisata Kabupaten Klaten masih banyak yang belum terpublikasi karena ada

beberapa tempat letaknya berada jauh di daerah pelosok sehingga



penyampaian informasi masih sangat terbatas serta pengelolaan wisata yang

masih kurang terstruktur dan tidak tersistematis.

Diperlukan Sistem Informasi sebagai promosi pariwisata daerah
Kabupaten Klaten untuk menarik wisatawan lokal maupun wisatawan asing
untuk berwisata. Semakin banyak wisatawan yang berkunjung maka
pendapatan daerah dan masyarakat sekitarnya akan mengalami peningkatan.
Selain itu dengan adanya sistem informasi pariwisata dan budaya berbasis
website maka objek-objek wisata di daerah Kabupaten Klaten akan lebih
dikenal oleh masyarakat luar serta dapat mengelola wisata tersebut dengan
lebih sistematis dan dapat memotivasi bagi pemerintah setempat untuk lebih

memperhatikan pengelolaan pada tempat-tempat pariwisata tersebut.

1. Alasan Pemilihan Judul

Ada beberapa alasan sehingga penulis memillih judul Sistem Informasi

Tempat Wisata di Kabupaten Klaten Berbasis Web antara lain :

a. Wisata Umbul Nilo masih menggunakan perangkat manual dan belum
menggunakan sistem informasi berbasis web yang digunakan untuk
mengelola data karyawan, data pengunjung, tiket wisata, dan
menampilkan informasi umbul nilo itu sendiri.

b. Web yang akan dibangun ini diharapkan dapat memberikan
kemudahan bagi admin dan user pada Wisata Umbul Nilo dalam

mengelola data tersebut.



2.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah di uraikan di atas,
maka dapat di tuliskan rumusan masalah sebagai berikut : “Bagaimana
memudahkan mengelola Wisata Air dengan Sistem Informasi Wisata
Kabupaten Klaten berbasis website dan sebagai media promosi wisata di

Umbul Nilo.”

Batasan Masalah

Sesuai perumusan masalah diatas:

Sistem Informasi Pengelolaan wisata Umbul Nilo ini menyediakan
informasi tentang, data karyawan, data pengunjung, pemesanan tiket
wisata dan fasilitas yang ada di umbul nilo.

Dapat melakukan promosi wisata yang lebih baik dan mudah di mengerti
oleh khalayak ramai melalui landing page.

Pembuatan aplikasi ini menggunakan Bahasa pemograman Laravel,
database My SQL , Java Script.

Dalam laporan penelitian ini penulis perlu membatasi masalah agar tidak
menyimpang dari tujuan semula, yaitu hanya terfokus pada informasi
tempat wisata, lokasi, gambar, pengelolaan dan deskripsi singkat wisata di
Umbul Nilo terletak di Kecamatan Tulung Kabupaten Klaten serta atribut—

atribut pendukungnya.



4.

Keaslian Penelitian

Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukkan bahwa masalah
yang dihadapi belum pernah diteliti dan dipecahkan oleh penulis lain,
sehingga penulis mengambil judul “Sistem Informasi Tempat Wisata di

Kabupaten Klaten (Studi Kasus Umbul Nilo)”

Manfaat Penelitian

Dalam penelitian ini diharapkan akan memberikan manfaat baik secara

praktis maupun akademis, sebagai berikut :

. Manfaat Akademis

Secara akademis diharapkan penelitian ini dapat memberikan manfaat,

diantaranya :

a) Bagi pengembangan ilmu pengetahuan, dapat memberikan suatu karya
penelitian baru yang dapat mendukung dalam pengembangan Sistem
Informasi Tempat Wisata di Kabupaten Klaten berbasis website

b) Akan menambah pengetahuan tentang bagaimana membuat suatu
sistem online, melalui ilmu yang di dapat baik dari bangku kuliah
ataupun dari luar. Dan memenuhi salah satu syarat untuk
menyelesaikan Tugas Akhir Skripsi pada jurusan Teknik Informatika

c) Bagi peneliti lain, dapat dijadikan sebagai acuan terhadap
pengembangan ataupun pembuatan dalam penelitian yang sama.

d) Bagi Wisata Umbul Nilo, Sebagai bahan masukan rancangan sistem

informasi yang berbasiskan komputer melalui sistem online sehingga



mampu memberikan efesiensi serta efektifitas pekerjaan yang
berkaitan dengan pengolahan data karyawan, pengunjung serta

Informasi secara singkat tentang umbul nilo itu sendiri.

2. Manfaat Praktis

1)

2)

Kegunaan Praktis bagi Wisata Umbul Nilo dengan perancangan
atau penelitian ini, dapat memadukan sistem konvensioanal dengan sistem
komputerisasi, sehingga mempermudah pengelolaan data bagi Owner agar

lebih efektif dan efisien dan guna memperlancar aktifitas wisata.

Tujuan Penelitian

Tujuan utama diadakannya dan dilakukannya penelitian ini adalah
untuk merancang serta mengimplementasikan suatu Sistem Informasi
Tempat Wisata di Kabupaten Klaten Berbasis web pada Wisata Umbul
Nilo yang terletak di Kecamatan Tulung, yang gunanya untuk
mempermudah dalam memperlancar kegiatan-kegiatan di dalam
pengelolaan Wisata Umbul Nilo. Secara khusus dilakukannya penelitian

ini bertujuan antara lain:

Penulis dapat mengaplikasikan ilmu yang diperoleh selama kuliah di
Universitas Widya Dharma Klaten.
Membangun sistem untuk menggantikan sistem yang berjalan pada saat

ini.



3) Mempermudah dalam hal pengolahan data karyawan, data pengunjung,
tiket online, dan mempermudah pencarian data dan penyajian informasi

yang diperlukan.



Sistem ini juga dilengkapi kendali keamanan berupa menu login.

Akibatnya, pihak yang tidak berkepentingan tidak bisa masuk kedalam sistem.

BAB V
PENUTUP
Dari beberapa uraian tentang penellitian dan analisis data yang telah
dijelskan pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan
menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan
masukan dan pertimbangan bagi Wisata Umbul Nilo melanjutkan proses
pengembangan dan menyempurnakan program sistem informasi wisata supaya

lebih baik.

A. Kesimpulan

Dengan menyelesaikan Sistem Informasi Wisata di Kabupaten
Klaten Berbasis Website (Studi Kasus Wisata Umbul Nilo) ini maka dari
permasalahan yang penulis peroleh dapat diambil kesimpulan sebagai

berikut :
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1. “Sistem Informasi Wisata di Kabupaten Klaten Berbasis Website (
Studi Kasus Umbul Nilo)” memberikan kemudahan bagi pengelola
dalam melakukan pengolahan wisata data karyawan, data member,
wisata, fasilitas, pemesanan, laporan pelanggan, laporan pemasukan
dapat di buat secara cepat, tepat dan akuurat.

2. Perancangan sistem ini menghasilkan informasi yang lebih akurat
dalam hal pengolahan dan penginputan dibandingkan pengolahan dan
penginputan yang bersifat manual.

3. Sistem informasi ini manjadi bentuk eksistensi dalam menanggapi
perkembangan teknologi sehingga mengurangi terjadinya kehilangan

data karena semua data yang telah disimpan dalam sistem ini.

B. Saran

Saran untuk penelitian kedepan adalah sebagai berikut :

1. Dalam segi interface, program ini dapat lebih dikembangkan karena
bagaimanapun juga interface merupakan salah satu faktor pendukung
dari sistem yang ada. Dengan interface yang menarik dan user
friendly, maka proses komunikasi lebih lancar.

2. Ditambahkan menu bantuan berupa saran atau masukan agar pengguna
biasa memberi saran terkait sistem yang sedang berjalan saat ini.

3. Ditambahkan menu login multi user untuk membedakan antara
pengelola dan Karyawan, jadi setiap karyawan bisa membantu dalam
pengolaan wisata.

4. Ditambahkan Cetak tiket yang sudah di pesan secara online.
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