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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang sistem presensi mahasiswa 

yang ramah lingkungan berbasis Website di Fakultas Teknologi dan Komputer 

secara terstruktur lengkap dan dapat digunakan dengan mudah, efisien, cepat serta 

memudahkan dosen pengampu mata kuliah dalam merekap presensi mahasiswa, 

dan mengurangi kecurangan presensi atau titip absen serta mengurangi penggunaan 

kertas. Penelitian ini merupakan penelitian dengan studi kasus di Fakultas 

Teknologi dan Komputer. Penelitian ini menggunakan metode Rapid Application 

Development (RAD) dan sistem pengujian menggunakan Black Box testing dan 

kuisioner. Sistem dibangun dengan bahasa pemrograman PHP dan javascript 

dengan framework codeigniter. Hasil akhir penelitian sistem presensi ini dapat 

diterapkan untuk mempermudah dosen mengecek presensi mahasiswa dan proses 

pelaporan di setiap mata kuliah dan dapat mengurangi kecurangan presensi seperti 

titip absen. Bagi mahasiswa, dengan adanya sistem presensi ini diharapkan bisa 

tertib masuk kuliah tepat waktu, karena pada sistem presensi ini terdapat jam masuk 

dan jam keluar. 

Kata Kunci: Perancangan, presensi mahasiswa, Fakultas Teknologi dan 

Komputer, RAD,Blackbox testing. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Lembaga, instansi dan perusahaan khususnya di Indonesia saat ini banyak 

menggunakan kertas untuk membuat laporan atau tulisan penting lainnya. Seiring 

dengan perkembangan zaman, mereka sudah mulai mengurangi penggunaan kertas. 

Selain tidak ekonomis, kertas juga tidak efisien daripada media media digital yang 

biasa. Hal ini menyebabkan instansi, perusahaan, dan lembaga beralih ke media 

digital.  

Mayoritas perguruan tinggi di Indonesia menggunakan presensi untuk 

mengetahui tingkat kehadiran mahasiswanya. Presensi tersebut yang dibagikan 

berupa lembaran kertas presensi atau berkas map yang disediakan oleh dosen 

pengampu setiap mata kuliah yang harus diisi oleh mahasiswa. 

Di kampus Universitas Widya Dharma Klaten Fakultas Teknologi dan 

Komputer masih menggunakan metode manual yaitu tanda tangan pada lembaran 

kertas presensi yang disediakan oleh dosen pengampu. Metode ini dianggap kurang 

efektif dan praktis karena melihat presensi yang hanya berupa lembaran 

memungkinkan untuk hilang dan bisa jadi akan terjadi kecurangan dalam presensi. 

Masing-masing mahasiswa yang hadir di kelas pada suatu mata kuliah, 

mahasiswa yang hadir untuk mengisi atau menandatangani presensi berupa 

selembaran kertas presensi yang diberikan oleh dosen, dan setelah selesai presensi, 

lembaran presensi tersebut diberikan kembali ke dosen pengampu mata kuliah. Dan 
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sering terjadi pada mahasiswa yang tidak hadir pada saat itu, tetapi mengisi presensi 

yang di tanda tangani temannya atau yang dikenal dengan “titip absen”.  

Untuk menanggulangi adanya kecurangan pada saat presensi mahasiswa atau 

yang disebut dengan titip absen, dibuatlah Perancangan Sistem Presensi Mahasiswa 

Fakultas Teknologi dan Komputer Berbasis Website. Kecurangan itu dapat diatasi 

dengan adanya smartphone. Saat ini, rata-rata mahasiswa memiliki smartphone. Saat 

ini, mahasiswa kebanyakan hanya memanfaatkan smartphone sebagai alat 

komunikasi, sumber informasi social media, game online, dll. 

Dari permasalahan yang diatas, maka dirancang suatu sistem yang menggunakan 

teknologi berupa smartphone berbasis website ke dalam tugas akhir yang berjudul 

“Perancangan Sistem Presensi Mahasiswa Fakultas Teknologi dan Komputer 

Berbasis Web”. Untuk teknik atau cara presensi mahasiswa menggunakan QR-Code 

(Quick Response), dimana setiap mahasiswa memindai kode QR-Code melalui 

smartphone masing masing mahasiswa yang ditampilkan melalui layar proyektor 

oleh dosen pengampu mata kuliah. Setiap mata kuliah yang diampu dan setiap 

pertemuan perkuliahan mempunyai kode QR-Code yang berbeda. Penggunaan 

Android sangat mudah digunakan, dan juga mudah dilakukan dan mudah 

dioperasikan oleh semua kalangan. Sistem yang akan dibuat juga mendukung semua 

kegiatan saat ini yang berbasis go green. Sistem ini juga memberikan laporan berupa 

laporan akhir presensi, sehingga tidak perlu melakukan perhitungan presensi secara 

manual. 
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1. Alasan Memilih Judul 

Berdasarkan latar belakang, alasan pengambilan judul “Perancangan 

Sistem Presensi Mahasiswa Fakultas Teknologi dan Komputer Berbasis Web” 

yaitu: 

a. Presensi Mahasiswa Fakultas Ilmu Komputer Universitas Widya Dharma 

Klaten masih menggunakan manual yaitu berupa lembaran kertas presensi 

yang disediakan oleh dosen pengampu mata kuliah. 

b. Dengan adanya aplikasi Perancangan Sistem Presensi Mahasiswa Fakultas 

Teknologi dan Komputer Berbasis Website mengurangi adanya kecurangan 

yaitu titip presensi. 

c. Dengan adanya sistem perancangan presensi mahasiswa ini, diharapkan 

membantu dosen pengampu mata kuliah dalam membuat laporan akhir 

presensi mahasiswa. 

2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka perumusan masalah dari penelitian 

yaitu kecurangan atau titip presensi Mahasiswa Fakultas Teknologi dan 

Komputer. Penggunaan kertas untuk presensi tidak lagi efektif. Sehingga dapat 

dirumuskan bagaimana membuat Perancangan Sistem Presensi Mahasiswa 

Fakultas Teknologi dan Komputer Berbasis Web, dapat membantu memecahkan 

masalah tersebut. 

3. Batasan Masalah 

Batasan masalah untuk penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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a. Sistem ini hanya mencatat presensi kehadiran Mahasiswa Teknik 

Informatika Universitas Widya Dharma Klaten saja. 

b. Sistem presensi ini mampu menangani presensi dengan QR-Code. 

c. Admin dan dosen dapat melihat hasil laporan presensi mahasiswa. 

d. Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat aplikasi berbasis website 

adalah Sublime Text ataupun Visual Studio Code. 

4. Keaslian Penelitian 

Sebelum penelitian dilakukan, penelitian serupa pernah dilakukan yakni 

Perancangan Sistem Presensi Menggunakan QR-Code berbasis Website di 

Universitas Widya Dharma Klaten oleh Sulistiyawati (2019), kemudian 

penelitian tentang Sistem Presensi Siswa dengan Barcode pada SMK Negeri 1 

Ngawen Gunung Kidul oleh Fajar (2016). Berbeda dengan kedua penelitian 

tersebut, penelitian ini merupakan pengembangan sistem presensi yang serupa 

menggunakan QR Code yang kartunya dibagikan di setiap siswa, kemudian 

kartu tersebut di pindai oleh siswa untuk presensi. Pada penelitian ini, setiap 

mata kuliah yang diampu oleh dosen pengampu mempunyai QR Code yang 

berbeda, QR Code tersebut didapatkan dari aplikasi presensi mahasiswa yang di 

unduh dari aplikasi tersebut yang diunduh oleh dosen pengampu yang 

sebelumnya mendaftar di aplikasi presensi tersebut. 

Kesimpulannya adalah penelitian ini merupakan penelitian yang sifatnya 

pengembangan dari penelitian yang dilakukan oleh Fajar (2016) dan 
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Sulistiyawati (2019). Selain itu pada penelitian ini menggunakan metode 

pengembangan RAD (Rapid Application Development). 

5. Manfaat Penelitian 

a. Bagi Fatekom Universitas Widya Dharma Klaten 

1. Mengurangi kecurangan Mahasiswa yang titip presensi. 

2. Salah satu cara memperbaikan sistem presensi yang sudah ada agar lebih 

optimal. 

3. Dapat meningkatkan kedisiplinan Mahasiswa Fakultas Ilmu Komputer. 

4. Dapat meminimalisir penggunaan kertas. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

Sebagai dokumen di perpustakaan Univeritas Widya Dharma Klaten sebagai 

menambah perbendaharaan buku yang bersifat ilmiah. 

c. Bagi Peneliti 

Bagi penelitian ini dapat menjadi acuan guna untuk mengukur dan 

mengevaluasi seberapa jauh kemampuan peneliti dalam hal analisis 

kebutuhan program berdasarkan kondisi objek penelitian.  
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B. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang sistem presensi mahasiswa yang 

ramah lingkungan berbasis Website di Fakultas Teknologi dan Komputer Universitas 

Widya Dharma Klaten secara terstruktur lengkap dan dapat digunakan dengan 

mudah, efisien, cepat serta memudahkan dosen pengampu mata kuliah dalam 

merekap presensi mahasiswa, dan mengurangi kecurangan presensi atau titip absen 

serta mengurangi penggunaan kertas. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisis data yang telah 

dijelaskan pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan 

menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan masukan 

dan pertimbangan bagi pihak Fakultas Teknologi dan Komputer melanjutkan proses 

pengembangan dan penyempurnaan program presensi mahasiswa yang lebih baik. 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat dikemukakan 

beberapa kesimpulan. Adapun yang dimaksud adalah: 

1. Perancangan Sistem Presensi Mahasiswa menggunakan qr-code mendukung 

pengurangan penggunaan kertas yakni peralihan dari sistem manual menjadi 

sistem digital yaitu menggunakan qr-code berbasis website. 

2. Pada pengujian Black Box dan kuisioner yang telah dibagikan kepada mahasiswa, 

dosen dan admin, pada perancangan sistem presensi mahasiswa ini dapat 

digunakan sebagaimana mestinya untuk membantu dosen dalam proses presensi 

mahasiswa, dan pengujian pada Black Box telah memenuhi titik uji yang 

diharapkan dan aplikasi siap diterapkan untuk mempermudah mahasiswa dalam 

presensi di setiap matakuliah. 

3. Pada perancangan sistem presensi mahasiswa di Fakultas Teknologi dan 

Komputer dapat memberikan kemudahan bagi dosen dalam melakukan presensi 
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mahasiswa setiap mata kuliah berlangsung, sedangkan bagi mahasiswa dengan 

adanya perancangan sistem presensi ini diharapkan bisa tertib masuk jam mata 

kuliah tepat waktu. 

4. Pada perancangan presensi mahasiswa berbasis web ini hanya dapat digunakan 

di lingkup Fakultas Teknologi dan Komputer di Universitas Widya Dharma 

Klaten. 

5. Pada sistem presensi ini, saat matakuliah berlangsung mahasiswa harus memilih 

matakuliah tersebut untuk melakukan presensi. Jadi sistem tidak otomatis 

memunculkan matakuliah tersebut. 

6. Pada perancangan sistem presensi mahasiswa ini, untuk proses Sign Up/proses 

daftar sebagai dosen ataupun mahasiswa harus melalui admin terlebih dahulu, 

jadi kurang efisien untuk proses pendaftaran akun 

B. Saran 

Mengingat berbagai keterbatasan, sehingga menimbulkan banyak kelemahan 

yang berdampak pada sistem ini, maka diperlukan penyampaian beberapa saran untuk 

kesempurnaan sistem ini untuk waktu selanjutnya. Adapun saran-saran tersebut 

antara lain : 

1. Pada perancangan sistem presensi mahasiswa ini dapat dikembangkan dalam 

bentuk aplikasi berbasis android 

2. Untuk penelitian selanjunya kedepannya dosen maupun mahasiswa bisa 

membuat akun secara mandiri. 
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3. Dapat menambah fitur “lupa kata sandi” pada proses login sebagai admin, dosen 

dan mahasiswa. 

4. Mata kuliah yang sedang berlangsung muncul secara otomatis saat mahasiswa 

ingin melakukan presensi. 

5. Pada Tabel Mata Kuliah dapat dimasukkan oleh admin, jadi dosen dapat memilih 

mata kuliah yang diampu dan jam/waktu mulai dapat di buat dropdown list 

(seperti jam ke 1, jam ke 2, dst) jadi tidak diketik secara manual. 


