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ABSTRAK 

 Karang Taruna Seroja Banaran masih menggunakan cara manual untuk 

melakukan pencatatan keuangan dengan ditulis dikertas serta system pemberian 

informasi seperti berita dan agenda masih dilakukan secara perorangan.  

 Penelitian ini digunakan untuk membuat sistem informasi karang taruna 

seroja banaran berbasis web dengan bertujuan untuk mempermudah pencatatan 

keuangan serta pembuatan laporan dan digunakan sebagai media promosi. Metode 

penelitian yang digunakan yaitu metode waterfall dan sistem pengujian 

menggunakan black box testing. Sistem dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP. Hasil akhir penelitian berupa Sistem Informasi Karang 

Taruna Seroja Banaran Berbasis Web dengan menampilkan informasi berita, 

agenda, lowongan pekerjaan dan keuangan yang terjadi di Karang Taruna Seroja 

Banaran. Harapannya sistem informasi ini dapat menjadi alternatif solusi yang 

bisa diterapkan di Karang Taruna Seroja Banaran untuk mempermudah dalam 

memberikan informasi. 

 

Kata Kunci:   Sistem Informasi, Karang Taruna, Berbasis Web, Waterfall, Black 

Box Testing. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Internet merupakan media informasi yang berjalan dalam suatu 

komputer. Akan tetapi, tidak semua computer yang ada bisa 

berhubungan, karena computer dapat dikatakan bisa internet jika sudah 

terhubung dengan jaringan (Supardi,Y. 2009).  

Saat ini manfaat internet tidak hanya itu saja tetapi juga sebagai 

media informasi maupun komunikasi. (Menurut Hanif, A.F 2007), 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang 

berarti bagi penerimanya dan bermanfaat dalam pengambilan 

keputusan saat ini atau mendatang. Informasi akan dapat diterima 

dengan baik apabila ada timbal balik komunikasi yang baik antara 

informan dengan anggota atau masyarakat yang menerima informasi 

tersebut. Kata komunikasi berasal dari Bahasa Latin communication 

yang berarti pemberitahua atau pertukaran pikiran. Jadi, secara garis 

besar dalam suatu proses komunikasi haruslah terdapat unsur-unsur 

kesamaan makna agar terjadi suatu pertukaran pikiran dan pengertian 

antara komunikator (penyebar pesan) dan komunikan (penerima pesan) 

(Suprapto, T. 2009). 

Informasi dan komunikasi dapat dilakukan melalui penggunaan 

media website. Web adalah salah satu aplikasi yang berisikan 

dokumen-dokumen multimedia (teks, gambar, suara, animasi, video) 
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di dalamnya yang menggunakan protocol HTTP (HyperText Transfer 

Protocol) dan untuk mengaksesnya menggunakan perangkat lunak 

yang disebut Browser (M. Rudyanto Arief. 2011). Akhir-akhir ini 

banyak sekali organisasi yang menggunakan media website sebagai 

media informasi dan komunikasi bagi anggota maupun masyarakat 

luas yang ingin mengetahui informasi dari organisasi tersebut. Seroja 

Banaran merupakan organisasi yang bergerak dibidang sosial 

kemasyarakatan lingkup desa. Seroja Banaran ini merupakan 

organisasi bentukan Karang Taruna dari Kelurahan Pomah, Tulung, 

Klaten. Seroja Banaran juga merupakan organisasi pemuda tingkat 

kelurahan yang merupakan gabungan dari perwakilan organisasi 

tingkat Rukun Tetangga (RT), Rukun Warga (RW), dan padukuhan di 

wilayah pomah. 

Kurangnya media informasi yang efektif dan efisien menyebabkan 

kegiatan di Seroja Banaran terhambat karena tidak ada umpan balik 

dari organisasi di bawahnya. Terhambatnya alur informasi yang ada 

pada Seroja Banaran juga menyebabkan komunikasi antar pengurus 

organisasi pemuda di wilayah Desa Pomah juga terhambat. 

Penggunaan informasi melalui media website dapat menunjang 

kegiatan organisasi yang lebih efektif dan efisien. Dengan adanya 

tambahan sistem informasi berbasis website di Seroja Banaran Pomah 

memungkinkan penyebaran informasi lebih efektif. 
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Dari permasalahan diatas dan semakin berkembang teknologi pada 

era saat ini maka akan dibuat suatu sistem informasi karang taruna 

Seroja Banaran berbasis website yang berisikan beberapa informasi 

mengenai Karang Taruna Seroja Banaran dengan menggunakan 

software pendukung Visual Studio Code sebagai editor, bahasa 

pemrograman HTML, PHP dan CSS serta databasenya menggunakan 

MySQL. 

B. Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu bagaimana 

menganalisa dan merancang sistem informasi Karang Taruna Seroja 

Banaran sehingga nantinya dapat digunakan proses pengembangan 

selanjutnya. 

C. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut :  

a) Sistem ini di rancang untuk Karang Taruna Seroja Banaran 

desa Pomah. 

b) Sistem informasi hanya dapat diakses oleh admin dan 

anggota karang taruna Seroja banaran (user) saja ,dengan 

memasukan data User Name dan Password. 

c) Admin dapat mengoprasikan Sistem Informasi ini dengan 

Memasukan data Informasi dan dapat menghapus atau 
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mengedit data Informasi yang telah di masukan atau 

sekiranya yang dianggap tidak penting. 

d) Anggota Karang taruna (User) juga dapat menambah data 

informasi berita dan lowongan pekerjaan tetapi tidak dapat 

mengolah data keuangan yang di berikan oleh admin. 

e) Data yang dapat di inputkan atau di pakai dalam Sistem ini 

adalah data yang bersangkutan tentang kegiatan Karang 

Taruna meliputi: Keuangan, Berita, Daftar anggota dan 

Informasi lowongan pekerjaan. 

Sistem Informasi ini menghasilkan output informasi tentang 

kegiatan Karang Taruna yang akan di laksanakan, dan kegiatan yang 

sudah di laksanakan. 

D. Keaslian Penelitian 

Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukkan bahwa 

masalah yang dihadapi belum pernah diteliti dan dipecahkan oleh penulis 

lain, sehingga penulis mengambil judul “Sistem Informasi Karang Taruna 

Soraja Banaran Berbasis Website”. 

E. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang dapat diperoleh dari laporan tugas 

akhir ini adalah : 

a) Bagi Penulis 

1) Penelitian ini sebagai syarat untuk mencapai derajat 

sarjana Progran Studi Teknik Informatika Fakultas 
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Teknologi Dan Komputer dan menerapkan disiplin ilmu 

yang telah didapat di bangku perkuliahan. 

2) Penelitian ini sebagai kemampuan penulis untuk 

menganalisa suatu masalah dengan mengintegrasikan 

ke dalam sistem komputer. 

3) Penelitian ini diharapkan mampu memberikan pilihan 

solusi terhadap suatu masalah tertentu. Sehingga, dapat 

terselesaikan dengan sistem komputerisasi yang lebih 

efektif dan efisien. 

4) Bertambah wawasan dan pengalaman penulis dalam 

bidang programming dan teknologi informasi dalam 

hal-hal yang berkaitan dengan metodologi penulisan 

tugas akhir.  

b) Bagi Karang Taruna 

1) Sebagai solusi bagi kebutuhan organisasi akan 

penyediaan sarana informasi dan komunikasi yang baik. 

2) Sebagai sarana penyampaian informasi dan komunikasi 

tentang Karang Taruna Seroja Banaran. 

c) Bagi Pembaca 

1) Penelitian ini dapat menambah ilmu pengetahuan dan 

wawasan bidang ilmu komputer, khususnya 

Perancangan Sistem Informasi. 
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2) Peneliti berharap dengan adanya penelitian mengenai 

sistem informasi ini dapat memberikan inspirasi sebagai 

bahan acuan untuk mengembangkan kasus yang sama. 

d) Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1) Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah 

wawasan tentang aspek-aspek teknik informatika. 

Penelitian ini menjadi tolak ukur kemampuan dari para mahasiswa 

dalam menyusun laporan penelitian. 

F. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian ini antara lain : 

1) Mengembangkan sistem informasi Karang Taruna Seroja Banaran 

Berbasis Website yang mampu memberikan informasi lengkap 

kepada semua anggota maupun user. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

71 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. KESIMPULAN 

 Dari hasil pembuatan program sistem informasi karang taruna seroja 

banaran berbasis web ini maka dapat diambil kesimpulan yaitu dalam 

pembuatan sistem informasi ini meliputi tahapan analisis yaitu pengumpulan 

data dengan cara wawancara dan observasi, desain yaitu dengan membuat 

sketsa desain, implementasi yaitu menerjemahkan sketsa desain ke dalam 

kode, pengujian yaitu melakukan pengujian sistem dengan metode pengujian 

black box dan pengujian secara objektif, pemeliharaan yaitu proses instalasi 

dan pemeliharaan sistem. 

B. SARAN 

 Dalam hasil pembuatan aplikasi sistem informasi karang taruna seroja 

banaran berbasis web ini masih banyak hal yang dapat dikembangkan, seperti: 

1. Perbaikan dan peningkatan desain dalam segi tampilan pada website 

agar terlihat lebih baik dan menarik lagi. 

2. Dilakukan back up secara berkala agar menghindari kehilangan data. 

3. Proses penambahan peta lokasi untuk berita dan lowongan pekerjaan 

supaya pemberian informasi ke user lebih akurat. 

4. Website ini dibuat supaya lebih mudah memberikan beberapa 

informasi kepada user tetapi untuk menambahkan fitur komunikasi 

seperti menambahkan kolom komentar atau pesan juga perlu 

dikembangkan. 

5. Penambahan tampilan umur pada user untuk mengetahui data anggota 

yang sudah masuk ke Karang Taruna. 
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