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ABSTRAK 

Desa Jarum, yang terletak di Bayat, Klaten, memiliki potensi besar sebagai 

destinasi wisata berbasis budaya dan kerajinan batik. Namun, promosi dan 

pengenalan desa ini kepada wisatawan masih terbatas dan kurang terorganisir. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem informasi 

berbasis web yang dapat digunakan untuk mengenalkan potensi wisata Desa Jarum 

secara lebih luas dan efektif. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode pengembangan 

sistem RAD, yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, 

implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Sistem informasi yang dirancang 

memiliki fitur-fitur utama seperti informasi umum tentang Desa Jarum, panduan 

wisata, galeri produk kerajinan, peta interaktif, serta berita dan acara terbaru terkait 

desa wisata. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah prototipe sistem informasi berbasis 

web yang dapat diakses oleh pengguna melalui perangkat komputer maupun 

mobile. Pengujian sistem menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat berjalan dengan 

baik dan memenuhi kebutuhan pengguna dalam mengenal lebih jauh potensi wisata 

Desa Jarum. Dengan adanya sistem informasi ini, diharapkan promosi Desa Jarum 

sebagai destinasi wisata dapat meningkat, serta memberikan dampak positif 

terhadap perekonomian lokal. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Desa Wisata, Web, Desa Jarum, Bayat, 

Klaten 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Desa Jarum Bayat di Klaten memiliki potensi pariwisata yang signifikan, 

terutama dalam sektor industri bati. Desa ini dikenal dengan kerajinan bati 

yang khas, yang merupakan salah satu daya tarik utama bagi wisatawan. 

Namun, potensi ini belum sepenuhnya tergarap karena kurangnya promosi dan 

informasi yang dapat diakses oleh wisatawan.. 

Dengan perkembangan teknologi, terutama internet, kebutuhan akan 

informasi yang mudah diakses menjadi sangat penting. Wisatawan cenderung 

mencari informasi melalui media online sebelum mengunjungi sebuah 

destinasi. Sayangnya, saat ini Desa Jarum belum memiliki sistem informasi 

yang terintegrasi dan mudah diakses secara online untuk mempromosikan 

potensi wisatanya.  

Desa Wisata  ini ternyata memiliki potensi yang luar biasa, karena di 

Desa Wisata Jarum ini terdapat beberapa pengrajin kerajinan tradisional yang 

sudah ada sejak puluhan tahun diantaranya seperti  pengrajin batik tulis, 

pengrajin cobek batu, pengrajin batik kulit dan produksi jamu. Jarum ini juga 

terkenal sebagai desa penghasil kain batik tulis terbesar di Kabupaten 

Klaten.  Salah satu batik yang paling terkenal dan mempunyai karyawan yang 

sangat banyak di Desa Wisata Jarum  yaitu Batik Purwanti  yang terletak di 

Dusun Pundungrejo Desa Jarum.  
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Karena banyak yang belum mengetahui tentang Desa wisata Jarum ini 

kadang ada beberapa pengunjung wisatawan yang sering salah alamat datang 

ke desa lain. Karena sebelum masuk ke Desa ini kita harus melewati salah satu 

desa yang juga ada beberapa penduduknya yang membuka usaha batik, 

sehingga ada oknum-oknum yang memberhentikan didesa tersebut sehingga 

dimanfaatkan keuntungan pribadi.  

Pengembangan pariwisata dapat berdampak langsung pada peningkatan 

kesejahteraan masyarakat lokal. Dengan adanya sistem informasi yang efektif, 

diharapkan akan terjadi peningkatan kunjungan wisatawan yang pada akhirnya 

akan meningkatkan pendapatan masyarakat melalui sektor pariwisata 

Berdasarkan latar belakang di atas maka peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian mengenai “Perancangan Sistem informasi Pengenalan 

Desa Wisata Batik berbasis web di Desa Jarum Bayat Klaten”. Penelitian ini 

bertujuan agar wisatawan mengetahui tentang Desa Wisata Batik Jarum dan 

menghidari oknum-oknum yang memnfaatkan Desa Wisata untuk kepntingan 

pribadi. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, penulis menyimpulkan 

pokok permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana membuat “Perancangan 

Sistem Informasi Pengenalan Desa Wisata Batik Berbasis Web di Desa Jarum 

Bayat Klaten”. 
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C. Batasan Masalah 

Guna menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka peneliti 

membatasi permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi sebagai berikut: 

1. Sistem ini membahas tentang pengenalan desa wisata batik Jarum. 

2. Pengenalan mengenai jenis batik yang dikelola di desa Jarum. 

3. Jumlah tempat pengelolaan batik di desa Jarum. 

D. Keaslian Penelitian 

Keaslian Penelitian ini berdasarkan Penelitian terdahulu sebelumnya yang 

memiliki tema yang sama namun memiliki perbedaan . Penelitian ini berkaitan 

dengan “Perancangan Sistem Informatika Pengenalan Desa Wisata Batik 

Berbasis Web Di Desa Jarum Bayat Klaten” dengan pembahasan menggunakan 

metode RAD. Sistem ini dibuat karena di Desa Wisata Batik Jarum belum ada 

sistem informasi untuk wisatanya. 

E. Manfaat Penelitian  

Beberapa manfaat penelitian yang di dapat dari penelitian ini adalah : 

a. Bagi desa wisata Batik Jarum. 

1. Tersedianya Sistem Informasi pengenalan desa wisata batik Jarum .  

2. Membantu dan meningkatkan pengelolaan desa wisata Batik. 

3. Membantu meningkatkan layanan operasional pariwisata di desa. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1. Dapat menjadi referensi untuk pengembangan sistem berikutnya. 

2. Sebagai sumber acuan bagi peneliti atau penulit lain dikemudian hari. 

c. Bagi Peneliti  
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1. Menerapkan secara langsung ilmu yang telah dipelajari.  

2. Mengetahui kemampuan dan wawasan agar menjadi sarana 

peningkatan kualitas pribadi mahasiswa. 

d. Bagi Masyarakat 

1. Membantu untuk pemasukan keuangan masyarakat di desa Jarum. 

2. Membantu memperkenalkan desa wisata batik Jarum di masyarakat 

umum. 

F. Tujuan Penelitian 

Dari melihat latar belakang dan rumusan masalah diatas, maka tujuan 

dari peneliti adalah menyusun dan membuat “Perancangan Sistem Informatika 

Pengenalan Desa Wisata Batik Berbasis Web di Desa Jarum Bayat Klaten” 

yang mudah dipahami dan terstruktur sehingga dapat mendukung kinerja. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Penelitian ini berhasil merancang dan mengembangkan sistem informasi 

berbasis web yang mampu memperkenalkan Desa Jarum, Bayat, Klaten sebagai 

destinasi wisata dengan potensi besar dalam bidang budaya dan kerajinan batik, 

di mana sistem ini terbukti efektif dalam menyediakan informasi lengkap dan 

terstruktur, mudah diakses melalui berbagai perangkat, serta mampu 

meningkatkan jumlah kunjungan wisatawan dan mendukung pengembangan 

ekonomi lokal, meskipun masih terdapat peluang pengembangan lebih lanjut, 

seperti penambahan fitur-fitur interaktif dan integrasi dengan media sosial, yang 

diharapkan dapat lebih meningkatkan fungsionalitas dan dampak positif dari 

sistem informasi ini. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan sistem informasi ini, 

terdapat beberapa saran yang dapat dipertimbangkan untuk pengembangan 

lebih lanjut, yaitu pengembangan fitur-fitur lanjutan yang lebih interaktif, 

seperti sistem reservasi online untuk paket wisata, forum diskusi untuk 

wisatawan, dan integrasi dengan media sosial, yang diharapkan dapat 

meningkatkan keterlibatan pengguna dan memberikan kemudahan dalam 

perencanaan kunjungan ke Desa Jarum; peningkatan pada desain antarmuka 

pengguna (User Interface/UI) dan pengalaman pengguna (User 

Experience/UX), yang meskipun saat ini sudah dinilai user-friendly, masih 
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dapat ditingkatkan untuk membuatnya lebih menarik dan intuitif, sehingga 

dapat meningkatkan kenyamanan dan kepuasan pengguna dalam mengakses 

informasi; pemeliharaan dan pembaruan konten secara berkala untuk 

memastikan informasi yang disajikan selalu relevan dan akurat, yang 

memerlukan kerja sama antara pengelola sistem dan pemerintah desa agar 

konten seperti berita, acara, dan data tentang produk kerajinan selalu up-to-date; 

pelatihan bagi masyarakat dan pengelola desa wisata agar mereka dapat secara 

mandiri mengoperasikan dan memelihara sistem informasi ini, termasuk 

mengelola konten dan menangani masalah teknis yang mungkin terjadi; 

evaluasi berkala terhadap penggunaan dan kinerja sistem informasi ini, yang 

dapat mencakup analisis kepuasan pengguna, efektivitas promosi wisata, dan 

dampak ekonomi terhadap Desa Jarum, yang hasilnya dapat digunakan untuk 

melakukan perbaikan dan penyesuaian pada sistem; serta pengembangan 

aplikasi mobile khusus untuk sistem informasi Desa Jarum yang dapat 

meningkatkan aksesibilitas dan jangkauan promosi desa wisata, mengingat tren 

penggunaan perangkat mobile yang semakin tinggi, sehingga keseluruhan 

sistem informasi ini diharapkan dapat berfungsi lebih optimal dan memberikan 

manfaat yang lebih besar bagi Desa Jarum dan para penggunanya. 
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