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ABSTRAK 

 

SMA Negeri 1 Karangnongko khususnya pada unit sarana dan prasarana saat ini masih 

mencatat informasi sarana dan prasarana pada buku induk dan direkap hasilnya secara manual 

untuk nantinya disajikan sebagai laporan.  

 Penelitian ini digunakan untuk membuat sistem persediaan barang gudang dengan 

algoritma Apriori dengan bertujuan untuk mempermudah kinerja unit sarana dan prasarana baik 

dari kegiatan pengelompokan inventaris barang, rekomendasi pengadaan barang, maupun 

pelaporan inventaris barang. Metode penelitian yang digunakan yaitu metode waterfall sistem dan 

pengujian menggunakan black box testing. Sistem dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP. Hasil akhir penelitian berupa sistem persediaan barang dengan algoritma 

Apriori dengan menampilkan informasi data barang, dan persediaan barang dan pengelompokkan 

data barang yang sering digunakan. Hasil penelitian ini berupa sistem informasi ini yang mampu 

menyediakan informasi data inventaris barang sehingga lebih mudah dan akurat karena 

pengelolaan data inventaris barang menggunakan sistem yang terkomputerisasi. 

 

Kata Kunci:   Sistem Persediaan Barang, Data Mining, Association Rules, Algoritma Apriori. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Salah satu faktor yang mendukung keberhasilan program pendidikan 

dalam proses pembelajaran adalah sarana dan prasarana pendidikan. Kebutuhan 

sarana dan prasarana sangat perlu dilaksanakan dalam menunjang keterampilan 

siswa agar siap bersaing terhadap pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan, 

teknologi dan informasi. Dalam penyelenggaraan pendidikan sarana dan prasarana 

sangat dibutuhkan untuk menghasilkan proses belajar mengajar yang efektif dan 

efesien. 

SMA Negeri 1 Karangnongko khususnya pada unit sarana dan prasarana 

saat ini masih mencatat informasi sarana dan prasarana pada buku induk dan 

direkap hasilnya secara manual untuk nantinya disajikan sebagai laporan. Data-

data tersebut nantinya akan di kumpulkan dan dikoreksi kembali untuk mencari 

data-data inventaris mana yang sering digunakan agar nantinya mudah untuk 

menyusun lokasi penempatan dan pengelompokkan persediaannya. Karena masih 

dibuat secara manual petugas mengalami kesulitan dalam pencariannya dan sulit 

untuk melakukan pengelompokan. Untuk itu direkomendasikan metode Apriori 

dalam mengatasi masalah pengelompokan data inventaris tersebut. Selain untuk 

pengelompokkan, metode Apriori digunakan untuk memperoleh informasi barang 

sebagai rekomendasi. 
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Dalam penerapan metode algoritma apriori, dapat membantu dalam bentuk 

kandidat kombinasi item set yang akan dilakukan pengujian. Apakah kombinasi 

tersebut memenuhi parameter support dan confidence minimum, merupakan 

sebuah nilai ambang yang telah diberikan oleh para pengguna. Aktifitas dan 

transaksi dalam satu lembaga pada umumnya sama, hanya saja yang membuat 

berbeda itu adalah elemen-elemen penyusunnya saja. 

Dari uraian diatas, maka penulis tertarik untuk mengadakan penelitian 

dengan judul “Implementasi Algoritma Apriori Untuk Persediaan Barang 

Gudang di SMA Negeri 1 Karangnongko”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan rumusan 

masalah yang dihadapi SMA Negeri 1 Karangnongko sebagai berikut : 

a. Bagaimana membuat sistem yang bisa menyediakan informasi data inventaris 

barang secara mudah dan akurat karena belum terintegrasi secara 

komputerisasi 

b. Bagaimana membuat sistem yang mampu membantu dalam proses 

pengelompokan dan pembuatan laporan inventaris barang secara efektif dan 

efisien sehingga tidak akan menyita waktu. 

C. Batasan Masalah 

Mengingat luasnya permasalahan yang ada di SMA Negeri 1 

Karangnongko permasalahan yang ada akan dibatasi sebagai berikut  : 
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a. Membahas tentang pengolahan data barang pada sistem inventaris barang.  

b. Pengolahan data meliputi proses administrasi barang, penginventarisasian, 

pengelompokkan, pemberian rekomendasi dan penghapusan inventaris barang. 

c. Proses pembuatan laporan inventaris barang. 

d. Sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP sebagai desain untuk 

bertatap muka, dan menggunakan MySQL sebagai database. 

D. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan laporan Tugas Akhir 

ini adalah : 

a. Bagi SMA Negeri 1 Karangnongko 

Memperrmudah kinerja unit sarana dan prasarana baik dari kegiatan 

pengelompokan inventaris barang, rekomendasi pengadaan barang, maupun 

pelaporan inventaris barang. 

b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

1. Sebagai bahan evaluasi sistem pendidikan yang telah ada untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan. 

2. Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas Widya Dharma 

Klaten khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer yang diharapkan bisa 

sebagai referensi dan acuan bagi mahasiswa. 
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c. Bagi Peneliti  

1. Peneliti dapat menerapkan langsung disiplin ilmu yang telah dipelajari 

sehinggan dapat mengukur kemampuan dan wawasan agar dapat sebagai 

sarana peningkatan kualitas pribadi mahasiswa. 

2. Dapat memberikan pengalaman tersendiri tentang kajian-kajian yang 

diperoleh diluar perkuliahan untuk mendukung Tugas Akhir. 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun beberapa tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi 

penerapan algoritma Apriori untuk inventaris barang pada SMA Negeri 1 

Karangnongko yang diharapkan dapat : 

1. Menyediakan informasi data inventaris barang sehingga lebih mudah dan 

akurat karena pengelolaan data inventaris barang menggunakan sistem yang 

terkomputerisasi. 

2. Mengetahui dan memahami cara kerja dari Metode Apriori untuk Inventaris 

Barang Pada SMA Negeri 1 Karangnongko sehingga mempermudah kinerja 

unit sarana dan prasarana baik dari kegiatan pengelompokan inventaris 

barang, rekomendasi pengadaan barang, maupun pelaporan inventaris barang. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisis data yang telah 

dijelaskan pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan 

menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan 

masukan dan pertimbangan bagi SMA Negeri 1 Karangnongko melanjutkan 

proses pengembangan dan menyempurnakan program pengolahan data 

gudang dengan metode apriori. 

A. Kesimpulan 

Dengan menyelesaikan Implementasi Algoritma Apriori Untuk 

Persediaan Barang Gudang di SMA Negeri 1 Karangnongko, maka dari 

permasalahan yang penulis peroleh dapat diambil kesimpulan sebagai 

berikut : 

1. Menghasilkan aplikasi sistem informasi inventori yang dapat 

mempercepat pengolahan data barang masuk dan keluar yang 

mempermudah petugas gudang.  

2. Penggunaan algoritma apriori utuk mendapatkan keterkaitan antara 

barang pada hasil transaksi untuk dijadikan asas ditemukannya 

pola asosiasi pada kombinasi antar barang, dari data mining 

tersebut petugas dapat mengetahui barang yang perlu diperbanyak 

atau dikurangi stoknya guna meningkatkan efisiensi pengeluaran 

anggaran. 
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B. Saran 

Saran untuk penelitian kedepan adalah sebagai berikut :  

1. Pada penelitian selanjutnya dapat dikembangkan pada jenis data 

yang sama dengan menggunakan metode yang lain seperti K-

Means. 

2. Jumlah jenis barang yang dapat dianalisa ditingkatkan agar pola 

mining yang semankin bervariasi dan banyak. 
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