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ABSTRAK 

 

 

Kain lurik Pedan merupakan salah satu warisan budaya Indonesia yang 

memiliki nilai historis dan estetika tinggi. Namun, informasi mengenai persebaran 

dan potensi kain lurik Pedan masih terbatas, sehingga menghambat upaya 

pelestarian dan pengembangannya. Sistem Informasi Geografis (SIG) dapat 

digunakan sebagai alat untuk memetakan dan menganalisis distribusi kain lurik 

Pedan, membantu dalam pelestarian dan promosi kain tradisional ini. 

Penelitian ini menggunakan metode pengumpulan data primer melalui 

survei lapangan dan wawancara dengan pengrajin kain lurik di daerah Pedan, serta 

pengumpulan data sekunder dari literatur dan sumber terkait. Data yang diperoleh 

kemudian diolah menggunakan perangkat lunak SIG untuk memetakan lokasi- 

lokasi showroom. Analisis spasial dilakukan untuk mengidentifikasi pola 

persebaran dan potensi pengembangan kain lurik. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan sistem informasi 

geografis yang mampu memetakan lokasi showroom, serta menganalisis potensi 

pengembangannya. Dengan adanya pemetaan ini, diharapkan dapat membantu 

dalam pelestarian kain lurik Pedan dan mempromosikan kain tradisional ini ke 

masyarakat yang lebih luas. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa SIG efektif dalam memetakan dan 

menganalisis persebaran kain lurik Pedan. Peta yang dihasilkan memberikan 

gambaran yang jelas mengenai lokasi-lokasi showroom dan distribusi kain lurik, 

serta potensi daerah yang dapat dikembangkan lebih lanjut. Selain itu, analisis 

spasial membantu dalam mengidentifikasi faktor-faktor yang mempengaruhi 

persebaran kain lurik Pedan, seperti aksesibilitas, infrastruktur, dan dukungan 

komunitas. Dengan demikian, SIG dapat menjadi alat yang berguna dalam upaya 

pelestarian dan promosi kain lurik Pedan. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Kain Lurik Pedan, Pemetaan, Waterfall, 

Blackbox Testing. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang 

 

Pedan adalah sebuah kecamatan yang berada di Klaten Provinsi Jawa 

Tengah. Kecamatan Pedan sebelah barat berbatasan dengan kecamatan Ceper, 

sebelah Utara berbatasan dengan kecamatan Juwiring, sebelah Timur 

berbatasan dengan kecamatan Karangdowo, sebelah Selatan berbatasan dengan 

kecamatan Trucuk. Kecamatan Pedan merupakan salah satu dari sekian 

kecamatan yang ada di Kabupaten Klaten. Kecamatan Pedan yang memiliki 

toko kain lurik yaitu Bendo, Keden, dan Kedungan. 

Sebagai salah satu kecamatan yang ada di Provinsi Jawa Tengah, 

Kecamatan Pedan memiliki berbagai potensi penjualan salah satunya penjualan 

kain lurik. Kain lurik dipilih karena beberapa alasan salah satu warisan budaya 

Indonesia yang memiliki sejarah yang panjang dan kaya. Mengangkat judul ini 

dapat membantu melestarikan dan memperkenalkan kain lurik kepada generasi 

muda dan dunia internasional. Menentukan perencanaan perjalanan gambaran 

daerah tersebut tidak tersedia seperti visualisasi tempat, jarak serta jalan yang 

harus dilalui. Oleh karena itu melalui perancangan dan pembuatan sistem 

informasi geografis pemetaan diharapkan dapat menampilkan gambar peta 

lokasi show room kecamatan Pedan sehingga lebih menarik dan dapat 

dinikmati oleh masyarakat luas. Penyajian informasi dalam bentuk web 

memudahkan masyarakat untuk mengaksesnya. Dengan memetakan 

showroom kain lurik, pemerintah dan pelaku usaha dapat mengembangkan 
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strategi untuk meningkatkan nilai ekonomi kain lurik, baik di pasar local 

maupun internasional. 

Teknologi Sistem Informasi Geografis (SIG) telah berkembang pesat. 

SIG dibuat dengan menggunakan informasi yang berasal dari pengolahan 

sejumlah data, yaitu data geografis atau data yang berkaitan dengan posisi 

obyek di permukaan bumi. Teknologi SIG mengintegrasikan operasi 

pengolahan data berbasis database yang biasa digunakan saat ini, seperti 

pengambilan visualisasi yang khas serta berbagai keuntungan yang mampu 

ditawarkan analisis geografis melalui gambar-gambar peta. SIG dapat disajikan 

dalam bentuk aplikasi desktop maupun aplikasi berbasis web. 

Pemilihan penyajian informasi yang akan digunakan dalam penelitian 

ini dalam sistem informasi geografis diperlukan basis data untuk penyimpanan 

peta lokasi show room kecamatan Pedan serta informasi mencakup tujuan 

penjualan tersebut. Dalam penelitian ini penulis memilih Web Log sebagai 

sarana penyimpanan basis data dengan mempertimbangkan berbagai hal 

seperti kemudahan dalam mengakses dan fleksibilitas informasi yang dapat 

disampaikan dengan menggunakan Web Log. 

Sesuai dengan uraian di atas, perlunya Sistem Informasi Geografis 

(SIG) Kain Lurik Pedan yang membutuhkan sarana informasi berbentuk 

aplikasi berbasis web. Penelitian ini dilakukan dengan asumsi-asumsi yang 

dibuat adalah dari penulid sendiri. Untuk penelitian ini, penulis mengambil 

judul penelitian tentang “Sistem Informasi Geografis Pemetaan Kain Lurik 

Pedan Berbasis Web”. 
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B. Alasan Pemilihan Judul 

 

Penulis memilih judul “Sistem Informasi Geografis Pemetaan Kain 

Lurik Pedan Berbasis Web”. Menampilkan informasi show room yang berada 

di kecamatan Pedan dan menampilkan peta show room serta rute perjalanan 

menuju ke show room. 
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C. Rumusan Masalah 

 

Dari latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penulisan ini 

adalah Bagaimana rancang bangun sistem informasi geografis pemetaan kain 

lurik di kecamatan Pedan berbasis web?. 

 
 

D. Batasan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah dan rumusan masalah, maka dibuat 

batasan masalah sebagai berikut. 

1. Sistem memberikan layanan informasi tentang pemetaan kain lurik Pedan. 

 

2. Input sistem adalah data lokasi show room kain lurik dan rute perjalanan 

yang ada di kecamatan Pedan. 

3. Output sistem adalah data tentang tempat show room kain lurik, jarak 

pengunjung ketempat show room kain lurik, rute perjalanan, dan maps 

yang ada di kecamatan Pedan. 
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E. Manfaat Penelitian 

 

Adapun manfaat yang diperoleh dari penulisan laporan tugas akhir ini 

 

adalah: 

 

1. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

 

Sebagai bahan pustaka di perpustakaan Universitas Widya Dharma 

dan sebagai materi evaluasi bagi pengembangan peningkatan mutu 

pendidikan maupun mutu lulusan di masa yang akan datang antara teoriteori 

yang diberikan dalam kurikulum dan yang dibutuhkan di lapangan 

kerja. 

 

2. Bagi Masyarakat Pedan 

 

Sebagai sarana untuk memudahkan masyarakat Pedan dengan 

adanya sistem ini dapat menggunakan peta dalam pencarian lokasi show 

room kain lurik. 

3. Bagi Penulis 

 

Penulis dapat menerapkan ilmu dari teori-teori yang sudah di dapat 

pada perkuliahan supaya dapat meningkatkan kreatifitas dengan 

memanfaatkan teknologi komputer secara data menggunakan database. 

 
 

F. Tujuan Penelitian 

 

Pada penelitian Sistem Informasi Geografis berbasis web ini bertujuan 

untuk Merancang dan membangun sistem informasi geografis pemetaan kain 

lurik Pedan berbasis web. 



 

 

 

 

 

 
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 
 

Dari beberapa uraian tentang penelitian dan analisis data yang telah 

dijelaskan pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan 

menyampaikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan 

masukan dan pertimbangan bagi kecamatan Pedan melanjutkan proses 

pengembangan dan menyempurnakan Sistem Informasi Geografis ini supaya lebih 

baik. 

A. Kesimpulan 

 

Dari hasil pembuatan Sistem Informasi Geografis Berbasis Web untuk 

Pemetaan Kain Lurik Pedan. maka kesimpulan yang didapat dari pembuatan 

website tersebut adalah sebagai berikut : 

1. Telah selesai dibuatnya sistem informasi geografis berbasis web untuk 

pemetaan Kain Lurik Pedan yang mana dapat membantu penyampaian 

informasi lokasi-lokasi showroom dan rute perjalanan menuju lokasi yang 

terdapat di Kecamatan Pedan Kabupaten Klaten. 

2. Dari hasil pengujian dengan metode black box pada sistem informasi 

geografis pemetaan kain lurik pedan berbasis web, menunjukkan bahwa 

sistem berjalan sesuai dengan yang diharapkan. Lalu pada pengujian sistem 

dengan metode kuesioner dengan 10 responden pada sisi user dan 3 
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responden pada sisi admin disimpulkan setuju dengan pernyataan yang 

sudah diajukan saat pengujian. 

B. Saran 

 

Penulis mengajukan beberapa saran yang dapat dipertimbangkan dalam 

pengembangan sistem ini agar lebih baik untuk kedepannya. 

1. Mungkin akan lebih fleksibel apabila sistem informasi geografis ini 

dibuatkan aplikasi pada versi android. 

2. Dalam sistem ini pengguna umum belum bisa melihat katalog produk dari 

masing – masing showroom sehingga untuk kedepannya bisa ditambahkan 

katalog produk sehingga pengunjung umum bisa melihat spesifikasi produk 

dan harga produk. 
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