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ABSTRAK 

Dalam kegiatan belajar mengajar di SMP Muhammadyah 1 Klaten memiliki 

beberapa masalah, seperti: terjadinya kelas kosong yang di sebabkan guru tidak hadir 

sehingga menyebabkan ketertinggalan materi, siswa yang tidak dapat hadir sehingga 

menyebabkan ketertinggalan materi, dan juga penggunaan kertas yang digunakan saat 

ujian. 

Sistem e-learning ini menggunkan pendekatan pengembangan sistem berbasis web 

dan metode pengumpulan data meliputi observasi, wawancara, dan studi pustaka. 

Sistem e-learning ini dirancang dengan mempertimbangkan kubutuhan dan persyaratan 

yang spesifikasi dari sekolah menengah pertama. Dalam perancangan sistem ini penulis 

menggunkan Diagram Konteks, DFD (Data Flow Diagram). Untuk perancangan data, 

penulis menggunkan database konseptual, database logis, dan database fisik komponen 

utama dalam perancangan sistem ini menggunakan database MySQL. 

Hasil penelitian adalah sistem e-learning di SMP Muhammadyah 1 Klaten ini dapat 

membantu guru dan siswa dalam proses belajar mengajar menjadi lebih efektif dan 

efisien serta dapat mengurangi penggunaan kertas dan memanfaatkan fasilitas sekolah. 

Kata Kunci: Kegiatan Belajar, E-learning, Berbasis Web 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 Pesatnya perkembangan Teknologi membuat dampak cukup besar terhadap 

kehidupan manusia. Teknologi informasi dan komunikasi banyak di gunakan dalam 

semua bidang seperti Pendidikan, Bisnis, Kesehatan, dan lain-lain. Hal ini 

dikarenakan teknologi informasi dan komunikasi bertujuan untuk mempermudah 

pekerjaan manusia menjadi efektif dan efisien. 

 Sistem Informasi didefinisikan sebagai kombinasi antar prosedur kerja, 

informasi, orang, dan teknologi informasi yang di organisasikan untuk mencapai 

tujuan dalam sebuah organisasi. Dalam pengembangan sistem terdapat berbagi 

metode seperti metode scrum, prototype, agile, Extreme Programming. Metode 

Extreme Programming merupakan salah satu dari beberapa metode yang digunakan 

dalan pengembagan software. 

 Metode Extreme Programming yaitu metode pengembangan software 

berdasarkan prinsip kesederhanaan, komunikasi, dan umpan balik yang baik. XP 

dirancang untuk digunakan dengan tim kecil yang membutuhkan untuk 

mengembangkan perangkat lunak dengan cepat dalam lingkungan yang cepat 

berubah pula (Candra, Muludi, & Irawati, 2013). 
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 Sistem informasi e-learning adalah platform atau aplikasi yang dirancang untuk 

memfasilitasi proses pembelajaran secara daring atau online. Sistem ini 

memanfaatkan tekonologi informasi dan komunikasi untuk menyampaikan materi 

pembelajaran, interaksi antara peserta didik dan guru, serta berbagai aktivitas 

pembelajaran lainnya. 

 SMP Muhammadyah 1 Klaten merupakan sekolah yang berada di kabupaten 

Klaten. Sebagai sekolah modern, SMP Muhammadyah 1 Klaten memiliki fasilitas 

yang mendukung untuk mengikuti perkembangan teknologi seperti: Wifi yang 

tersedia di setiap sudut kelas, memiliki lab dengan komputer yang mewadahi. 

Sekolah juga memiliki website sendiri yang bertujuan untuk mengenalkan profil 

dari SMP Muhammadyah 1 Klaten. Dari sisi siswa SMP Muhammadyah 1 klaten 

juga telah mengikuti perkembangan teknologi. Ini dapat di lihat dari siswa SMP 

muhammadyah 1 Klaten yang sebagian besar memiliki smartphone. 

 Dalam kegiatan belajar mengajar di SMP Muhammadyah 1 klaten memiliki 

beberapa masalah, seperti: terjadinya kelas kosong yang di sebabkan guru tidak 

hadir sehingga menyebabkan ketertinggalan materi, siswa yang tidak dapat hadir 

sehingga menyebabkan ketertinggalan materi, dan juga penggunaan kertas yang 

digunakan saat ujian seperti (ulangan harian, uts, uas). 

 Dari masalah di atas, maka dibutuhkan adanya sistem informasi E-Learning 

yang memudahkan siswa dan guru dalam proses kegiatan belajar mengajar. Dalam 
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pengembangan sistem informasi permasalahan utama yang sering terjadi adalah 

perubahan kebutuhan yang susah di kendalikan seperti jadwal, anggaran, dan 

sumberdaya yang tersedia. Maka dari itu di perlukannya pengembangan software 

berdasarkan kesederhanaan, komunikasi, dan umpan balik. Sehingga, judul yang 

diangkat adalah “Rancang Bangun Sistem Informasi E-learning Berbasis Web 

Menggunakan Metode Extreme Programming di SMP Muhamaadyah 1 Klaten”. 

1. Alasan Pemilihan Judul 

E-learning semakin pupuler dan efektif dalam era digital saat ini. Dengan 

menggunakan aplikasi E-learning, siswa dapat dengan mudah mengakses pelajaran 

dimana saja dan kapan saja sehingga proses belajar menjadi lebih efektif dan praktis. 

Penggunaan metode Extreme Programming dalam pengembangan aplikasi e-

learning berbasis web dapat mempercepat proses pengembangan dan hasil lebih 

akurat. Extreme Programming juga memungkinkan pengembangan lebih responsif 

terhadap perubahan dan masukan dari pengguna. 

2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan dalam 

penelitian ini adalah “Bagaimana merancang Sistem Informasi E-learning berbasis 

Web menggunkan Metode Extreme Programming di SMP Muhammadyah 1 Klaten” 

yang dapat memudahkan guru dan siswa dalam kegiatan belajar mengajar secara 

efektif dan efisien. 
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3. Batasan Masalah 

 Guna menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka peneliti membatasi 

permasalahan yang akan di bahas hanya meliputi sebagi berikut. 

a. Sistem e-learning ini menyediakan fitur meliputi materi, tugas, ujian kuis, forum 

diskusi antara siswa dan guru, serta laporan ujian kuis. 

b. Sistem ini dapat di akses oleh petugas atau admin, guru, dan siswa 

c. Sistem ini dibuat menggunkan metode Extreme Programming 

d. Penelitian tugas akhir ini dilakukan dalam lingkup sekolah SMP Muhamaadyah 

1 Klaten. 

4. Keaslian Penelitian 

Keaslian penelitian dikemukakan dengan menunjukan bahwa masalah yang 

dihadapi belum pernah diteliti dan dipecah kan oleh penulis lain, sehingga penulis 

mengambil judul “Rancang Bangun Sistem Informasi E-learning Berbasis Web 

menggunakan Metode Extreme Programming di SMP Muhammadyah 1 Klaten”. 

5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang dapat di peroleh dari penelitian ini adalah: 

a. Bagi Guru SMP Muhammadyah 1 Klaten 

 1. Memudahkan guru dalam proses belajar mengajar. 
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 2. Guru tetap bisa memberikan materi atau soal ketika guru tidak hadir. 

 3. Memudahkan guru untuk melihat perkembangan akademik siswa. 

b. Bagi Siswa 

 1. Siswa dapat mengakses materi yang sudah tertinggal. 

 2. Memudahkan siswa dalam proses belajar. 

 3. menghemat pengeluaran uang untuk kebutuhan fotokopi. 

c. Bagi Peneliti 

 1. Menerapkan secara langsung ilmu yang telah dipelajari. 

 2. Mengukur kemampuan dan wawasan agar menjadi sarana meningkatkan 

    kualitas pribadi mahasiswa. 

B. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian yang dilakukan oleh penulis, yaitu: 

Menghasilkan Sistem E-learning berbasis web di SMP Muhamadyah 1 Klaten 

yang dapat memudahkan guru dan siswa dalam proses belajar mengajar dimanapun 

secara efektif dan dapat mengurangi penggunaan kertas dalam proses belajar. 
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BAB V 

PENUTUP 

Dari beberpa uraian tentang penelitian dan analisis data yang sudah dijelaskan 

pada bab sebelumnya, maka untuk bab selanjutnya penulis akan menyampaikan 

kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai bahan dan masukan bagi SMP 

Muhammadyah 1 Klaten melanjutkan proses pengembangan dan penyempurnaan 

program sistem informasi e-learning supaya lebih baik 

A. Kesimpulan 

Dengan menyelesaikan Sistem Informasi E-learning di SMP Muhammadyah 1 

Klaten ini, maka dari permasalahan yang penulis peroleh dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. “Sistem Informasi E-learning di SMP Muhammadyah 1 Klaten Berbasis Web” 

sudah berhasil dibangun berdasarkan analisa dan perancangan dan telah di uji 

menggunkan black box testing, yang rekomendasikan untuk dipakai di SMP 

Muhammadyah 1 Klaten 

2. Bahwa mengggunakan aplikasi e-learning berbasis web ini memudahkan guru 

dan siswa dalam proses belajar dan mengajar menjadilebih efektif dan efisien. 

B. Saran 

Saran untuk penelitian kedepannya adalah sebagai berikut: 
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1. Dalam segi interface, program ini dapat lebih dikembangkan karena 

bagaimanapun juga interface merupakan salah satu faktor pendukung dari 

sistem yang ada. 

2. Ditambah menu bantuan berupa saran atau masukan agar pengguna bisa 

memberikan saran terkait ssistem yang sedang berjalan saat ini 
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