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MOTTO 

 

“Aku tidak peduli kalaupun harus mati ketika berjuang meraih mimpiku, aku tidak 

akan menyesalinya.” 

(Monkey D. Luffy) 

 

ُ خَيْرُ  مُْ النَّاس  ُ أنَْفعَ ه  ل لنَّاس   

“Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi manusia” (HR. Ahmad, 

ath-Thabrani, ad-Daruqutni.) 

(Nabi Muhammad SAW) 

  

“Jangan buat masa lalu menjadi perangkap dalam hidupmu, tetapi jadikanlah 

masa lalu mu sebagai pembelajaran yang berharga dalam hidupmu untuk 

merangkai masa depan yang lebih indah” 
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ABSTRAK 

 

Indonesia, sebagai negara kepulauan dengan ribuan pulau, memiliki kekayaan 

budaya yang beragam dan pemandangan alam yang mempesona. Keindahan alam 

dan keragaman budaya ini menjadi daya tarik utama bagi wisatawan dari berbagai 

negara. Seiring dengan perkembangan industri pariwisata global, Indonesia 

mengembangkan tempat-tempat indah tersebut menjadi destinasi wisata yang dapat 

dinikmati oleh banyak orang, sekaligus menjadi sumber pendapatan penting bagi 

perekonomian lokal. 

Penelitian ini berfokus pada analisis pola transaksi pariwisata, terutama dalam 

memahami asal kunjungan wisatawan asing dan destinasi yang mereka kunjungi di 

Indonesia. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menemukan pola transaksi 

pariwisata berdasarkan asal wisatawan asing dan tempat tujuan mereka di Indonesia 

dengan menerapkan algoritma Apriori. Penelitian ini menggunakan metode 

pengembangan sistem Waterfall, dan menghasilkan sebuah sistem informasi yang 

mampu menganalisis data transaksi pariwisata. 

Sistem informasi yang dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dan database MySQL ini diharapkan dapat menjadi alat yang bermanfaat bagi 

pengembangan sektor pariwisata, serta memperkuat hubungan antarnegara. Sistem 

ini juga dapat menjadi masukan berharga bagi instansi terkait dalam upaya 

pengembangan pariwisata di masa depan. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Algoritma Apriori, Pariwisata, Waterfall, PHP,    

 MYSQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Di era yang sangat maju ini, hampir seluruh aktivitas manusia berkaitan erat 

dengan teknologi, informasi, dan komunikasi. Perkembangan teknologi, 

informasi, dan komunikasi mengalami kemajuan pesat dan berdampak pada 

kehidupan manusia. Teknologi, informasi dan komunikasi sangat bermanfaat 

dalam banyak aspek, khususnya di bidang industri. Tren Revolusi Industri 4.0 

kini sudah sangat dikenal, banyak negara di dunia sedang mengembangkan 

industri yang menggabungkan teknologi, informasi, dan komunikasi, yang 

dikenal sebagai industri cerdas.  

  Indonesia adalah negara kepulauan yang terdiri dari ribuan pulau dengan 

suku, ras, dan budaya yang berbeda-beda. Selain itu, Indonesia juga mempunyai 

tempat-tempat indah dan mempesona yang memanjakan mata. Dengan 

berkembangnya industri di seluruh dunia, tempat-tempat tersebut dikembangkan 

sebagai tujuan wisata yang dapat dikunjungi dan dinikmati banyak orang, serta 

menjadi sumber pendapatan yang meningkatkan perekonomian lokal. Di era 

Revolusi Industri 4.0, industri pariwisata Indonesia berkembang pesat dan 

semakin terkenal di seluruh dunia bahkan dikalangan banyak orang. Hal ini 

terlihat dari penambahan elemen berupa platform yang menyediakan berbagai 

sumber informasi bagi calon wisatawan. 
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Perkembangan industri khususnya industri pariwisata memerlukan 

pengelolaan yang baik, karena jika dikelola dengan baik dapat membantu 

meningkatkan perekonomian suatu negara, antara lain adanya peluang usaha 

yang dapat meningkatkan devisa negara. Indonesia memiliki potensi yang cukup 

besar dalam industri pariwisatanya. Hal ini terlihat dari banyaknya kunjungan 

wisatawan ke Indonesia. Akan tetapi, pemerintah menghadapi berbagai 

permasalahan dan tantangan dalam pengembangan industri pariwisata. Kendala 

yang sering dihadapi oleh pemerintah Indonesia antara lain, infrastruktur yang 

tidak memadai, ketidakseimbangan pengembangan, kurangnya pengaturan dan 

regulasi, kompetisi dengan negara lain, dan lain-lain. Oleh karena itu, 

dibutuhkan cara untuk mengatasi kendala-kendala yang menjadi penyebab 

permasalahan yang sering terjadi, salah satunya dengan menganalisis data 

pariwisata. Hal ini dapat membantu berbagai pemangku kepentingan dalam 

memahami dan mengoptimalkan sektor pariwisata, memastikan bahwa 

pertumbuhannya bermanfaat dan berkelanjutan.  

Untuk mendukung pengembangan industri pariwisata, peneliti tertarik 

untuk menganalisis data transaksi pariwisata terhadap jumlah kunjungan 

wisatawan dengan menggunakan Algoritma Apriori untuk mencari pola 

kunjungan wisatawan. 

1. Alasan Pemilihan Judul 

Ada beberapa pertimbangan yang membuat penulis tertarik untuk 

memilih judul skripsi Implementasi Algoritma Apriori Pada Sistem 

Informasi Untuk Mencari Pola Pada Transaksi Pariwisata, yaitu: 
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a. Peneliti ingin membuat penelitian tentang analisis data mining untuk 

membuat pola transaksi pariwisata dengan metode Algoritma Apriori 

agar memberikan gambaran keterkaitan antar kunjungan wisatawan ke 

Indonesia dengan menganalisis data transaksi pariwisata berdasarkan 

dari wisatawan yang sering berkunjung ke Indonesia. 

 

2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang terdapat di atas, dapat dirumuskan 

bahwa pada penelitian ini permasalahan yang akan diselesaikan adalah 

bagaimana menganalisis dan mencari pola transaksi pariwisata berdasarkan 

asal kunjungan wisatawan asing yang berkunjung ke Indonesia dan tempat 

wisata yang menjadi tujuan wisatawan asing di Indonesia. 

 

3. Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka dibuat batasan masalah 

agar sistem yang dibuat tidak meluas cakupannya dan sesuai dengan 

kebutuhan. Adapun batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

a. Mengidentifikasi pola transaksi pariwisata khususnya menganalisis data 

asal wisatawan asing yeng berkunjung ke Indonesia dan tempat wisata 

yang menjadi tujuan. 
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4. Keaslian Penelitian 

Keaslian penelitian yang dikemukakan oleh peneliti merupakan karya 

asli peneliti dengan menunjukkan bahwa masalah yang dihadapi belum 

pernah diteliti dan dipecahkan oleh peneliti lain sehingga peneliti 

mengambil judul penelitian tentang “Implementasi Algoritma Apriori Pada 

Sistem Informasi Untuk Mencari Pola Transaksi Pariwisata”. 

 

5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang didapatkan dari laporan tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

a. Bagi Kementerian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif 

Sebagai bahan masukkan dalam mengembangkan pariwisata yang 

ada di Indonesia selain itu juga dapat menjadi masukkan untuk menjalin 

kerjasama dengan beberapa negara yang belum berkunjung ke Indonesia. 

a. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten 

 Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Universitas Widya 

Dharma Klaten khususnya Fakultas Teknologi dan Komputer, serta 

menjadi sember referensi dan acuhan bagi mahasiswa. 

b. Bagi Peneliti 

 Sebagai salah satu syarat kelulusan meraih gelar Sarjana Sastra Satu 

pada Fakultas Teknologi dan Komputer Universitas Widya Dharma 

Klaten. 
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B. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang terdapat pada penelitian ini adalah menganalisis data 

transaksi pariwisata untuk mencari pola transaksi pariwisata berdasarkan asal 

wisatawan asing yang berkunjung ke Indonesia dan tempat yang menjadi 

tujuan wisatawan dengan mengimplementasikan algoritma apriori  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti tentang 

Implementasi Algoritma Apriori Pada Sistem Informasi Untuk Mencari Pola 

Pada Transaksi Pariwisata, maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Implementasi Algoritma Apriori Pada Sistem Informasi Untuk Mencari 

Pola Pada Transaksi Pariwisata ini berhasil dibuat dengan menggunakan 

Bahasa pemrograman PHP dan database MYSQL. 

2. Implementasi Algoritma Apriori Pada Sistem Informasi Untuk Mencari 

Pola Pada Transaksi Pariwisata ini membantu pengembangan kedepannya 

untuk dinas dibidang pariwisata terkait dalam menganalisis data transaksi 

pariwisata dengan menggunakan algoritma apriori untuk membantu dalam 

upaya pengembangan dibidang pariwisata.  

3. Data hasil analisis dari sistem informasi yang dapat digunakan untuk 

pengembangan dibidang pariwisata sebagai bahan masukkan dimana 

terdapat rule association yang memuat keterkaitan antar wisatawan yang 

dapat dijadikan referensi dimana asal wisatawan mana yang jarang 

berkunjung ke Indonesia, sehingga bisa dilakukan promosi atau teknik 

marketing dan juga bisa menjadi alat mempererat hubungan antar negara. 
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B. Saran 

Saran yang peneliti dapat berikan dalam mengembangkan sistem ini adalah: 

1. Sistem ini dapat dikembangkan menjadi sistem yang berbasis mobile, 

agar lebih mudah diakses. 

2. Sistem ini sebaiknya dibuat dengan menambahkan fitur scan data agar 

penginputan data dapat dilakukan secara otomatis tanpa memasukkan data 

secara manual satu per satu. 

3. Dapat ditambahkan fitur yang dapat memperlihatkan grafik atau diagram 

serta membuat form hasil analisis lebih mudah dipahami oleh pengguna. 
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