
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

CERITA BERGAMBAR UNTUK MENINGKATKAN HASIL 

BELAJAR SISWA KELAS V SDIT PERSADA BAYAT  

 

SKRIPSI 

Disusun untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan  

Guna Memperoleh Gelar Sarjana Strata Satu Kependidikan  

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun Oleh: 

NAMA  : KHASANA KURNIAWATI 

NIM  :  2015100012 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS WIDYA DHARMA KLATEN 

TAHUN 2024 



ii 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

CERITA BERGAMBAR UNTUK MENINGKATKAN HASIL 

BELAJAR SISWA KELAS V SDIT PERSADA BAYAT  

 

SKRIPSI 

Disusun untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan  

Guna Memperoleh Gelar Sarjana Strata Satu Kependidikan  

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun Oleh: 

NAMA  : KHASANA KURNIAWATI 

NIM  :  2015100012 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS WIDYA DHARMA KLATEN 

TAHUN 2024 

 



iii 
 

 

  



iv 
 

 



v 
 

 



vi 
 

PERSEMBAHAN 

 

 Alhamdulillahi rabbil ‘alamin puji syukur atas rahmat dan hidayah-Nya, 

saya dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik dan tepat waktu. Karya ini saya 

persembahkan kepada:  

 Bapak Tri Handoko dan Ibu Untung 

Purwati, orangtua saya tercinta 

 Kakak dan adik saya tersayang 

 Sahabat dan segenap keluarga yang 

selalu memberikan dukungan dan doa 

 Diri saya sendiri yang sudah bertahan 

sampai sejauh ini 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vii 
 

MOTTO 
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  NCT DREAM – Unknown 
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SDIT PERSADA BAYAT 
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khasanakurniaaa@gmail.com 

 

ABSTRACT 

 

 

The background to this research is the minimal use of learning media, which 

makes learning tend to be monotonous, resulting in low student learning outcomes, 

especially in science and science subjects, material on economic activity processes. 

The aim of this research is to develop picture story-based learning media to improve 

the learning outcomes of class V students at SDIT Persada Bayat. This type of 

research is research and development (R&D) with the ADDIE model, which has 

stages of analysis, design, development, implementation and evaluation. The 

analysis techniques used are descriptive statistics, t-test and N-gain. Based on the 

results of material and language expert validation, the average percentage was 

84.09% (very feasible), media expert validation was 91.67% (very feasible), and 

practitioner expert validation was 75% (decent). The practicality of the media from 

the student response questionnaire received an average percentage of 93.75% (very 

practical). Student learning achievement test scores experienced a significant 

increase with an average N-gain score percentage of 66.89% (quite effective). The 

results of this development research show that picture story-based learning media 

is feasible, practical and quite effective. 

 

Keywords: Development, Media, Picture Stories, Learning Outcomes. 
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS CERITA 

BERGAMBAR UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA 

KELAS V SDIT PERSADA BAYAT 

KHASANA KURNIAWATI 

NIM. 2015100012 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas Widya Dharma Klaten 

khasanakurniaaa@gmail.com 

 

ABSTRAK 

 

Latar belakang penelitian ini adalah minimnya penggunaan media 

pembelajaran, yang membuat pembelajaran cenderung monoton sehingga 

mengakibatkan rendahnya hasil belajar siswa terutama pada mata pelajaran IPAS 

materi proses kegiatan ekonomi. Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan 

media pembelajaran berbasis cerita bergambar untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas V SDIT Persada Bayat. Jenis penelitian ini adalah penelitian dan 

pengembangan (R&D) dengan model ADDIE, yang memiliki tahapan analisis, 

desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi. Teknik analisis yang digunakan 

adalah statistik deskriptif, Uji-t dan N-gain. Berdasarkan hasil validasi ahli materi 

dan bahasa mendapatkan persentase rata-rata 84,09% (sangat layak), validasi ahli 

media 91,67% (sangat layak), dan validasi ahli praktisi 75% (layak). Kepraktisan 

media dari kuesioner respon siswa mendapat persentase rata-rata 93,75% (sangat 

praktis). Nilai tes hasil belajar siswa mengalami peningkatan yang signifikan 

dengan diperoleh rata-rata persentase skor N-gain sebesar 66,89% (cukup efektif). 

Hasil dari penelitian pengembangan ini menunjukkan bahwa media pembelajaran 

berbasis cerita bergambar layak, praktis, dan cukup efektif. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media, Cerita Bergambar, Hasil Belajar. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting bagi kehidupan. 

Dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 pendidikan mempunyai 

tujuan untuk mengembangkan potensi siswa agar menjadi manusia yang 

beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, cakap, kreatif, 

mandiri, berakhlak mulia, sehat, berilmu, dan menjadi warga negara yang 

demokratis serta bertanggung jawab. Dengan adanya pendidikan setiap 

orang bisa mengembangkan potensi yang dimiliki sehingga nantinya dapat 

digunakan sebagai bekal dalam menghadapi berbagai perubahan yang 

terjadi dalam kehidupan yang sebenarnya. Mengembangkan potensi siswa 

salah satunya dapat dilakukan melalui proses pembelajaran. 

Proses pembelajaran adalah suatu kegiatan dimana guru sebagai 

sumber informasi, menyampaikan informasi kepada siswa untuk mencapai 

suatu tujuan. Dalam mencapai tujuan ini seluruh komponen pembelajaran 

harus terlibat sehingga memberikan pengalaman pembelajaran yang efektif 

dan bermakna. Komponen pembelajaran yang dapat mendukung proses 

pembelajaran menurut Haudi (2021) terdiri atas: a) guru atau tenaga guru, 

b) siswa, c) interaksi antara tenaga guru dan siswa, d) tujuan pembelajaran, 

dan e) kurikulum. Komponen-komponen ini dalam kegiatan pembelajaran 

saling berkaitan sehingga keberadaannya sangat penting untuk terciptanya 

suatu pembelajaran yang ideal. Pembelajaran yang ideal adalah 
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menekankan pada pemberdayaan siswa secara aktif dalam proses 

pembelajaran, dimana setiap siswa dapat mencapai potensinya dan 

mengembangkan pemahaman yang lebih mendalam. 

Kurikulum merupakan salah satu komponen pembelajaran yang 

sangat penting. Kurikulum adalah seperangkat rencana dan pengaturan 

mengenai tujuan, isi, dan bahan pelajaran serta cara yang digunakan sebagai 

pedoman penyelenggaraan kegiatan pembelajaran untuk mencapai tujuan 

pendidikan tertentu (Fatimah, 2021). Jadi dengan adanya kurikulum dapat 

membantu mengorganisir kegiatan pembelajaran dan membantu 

merumuskan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. Dalam upaya 

perbaikan dan pemulihan pembelajaran, Kementrian Pendidikan, 

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi (Kemendikbudristek) meluncurkan 

kurikulum baru yaitu Kurikulum Merdeka Belajar.  

Kurikulum Merdeka Belajar adalah kurikulum dengan pembelajaran 

intrakurikuler yang beragam (Heppy S & Bagja, 2022). Pembelajaran 

dengan kurikulum merdeka akan lebih maksimal karena siswa memiliki 

cukup waktu untuk mendalami konsep dan memperkuat kompetensinya. 

Jadi, Kurikulum Merdeka merupakan sebuah inovasi dalam pendidikan 

yang bertujuan untuk memberikan kesempatan kepada siswa dalam 

mengembangkan potensi dan minat belajar yang dimilikinya. Namun 

dengan adanya pergantian kurikukulum membawa efek dan perubahan yang 

signifikan terutama dari segi strategi, pendekatan, dan metode 
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pembelajaran. Untuk itu guru harus berinovasi dan menanamkan kualitas 

pembelajaran agar kegiatan pembelajaran terlaksana dengan baik.  

Peraturan Pemerintah Nomor 74 Tahun 2008 menyatakan bahwa 

guru adalah pendidik profesional dengan tugas utama mendidik, mengajar, 

membimbing, mengarahkan, melatih, menilai, dan mengevaluasi peserta 

didik pada pendidikan anak usia dini jalur pendidikan formal, pendidikan 

dasar, dan pendidikan menengah. Salah satu aspek yang mempengaruhi 

keberhasilan pembelajaran adalah kemampuan guru dalam mengelola 

pembelajaran dan penentuan media pembelajaran yang digunakan.  

Media pembelajaran adalah segala  sesuatu yang dapat membantu 

menyampaikan  pesan  melalui berbagai bentuk saluran, dapat merangsang 

kemauan siswa,  pikiran  serta  perasaan  siswa sehingga dapat memicu 

terciptanya proses belajar  yang  mana  dapat  menambah  informasi baru 

pada diri siswa sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik 

(Hamid, 2020). Media yang menarik akan mempermudah siswa dalam 

memahami materi, siswa tidak mudah bosan dan siswa dapat termotivasi 

untuk semangat belajar. Maka dari itu pemilihan media yang tepat akan 

menciptakan kualitas pendidikan yang lebih baik lagi, terciptanya proses 

pembelajaran yang efektif dan meningkatnya hasil belajar siswa. Namun, 

guru juga perlu mengetahui dan memahami konsep media pembelajaran 

dengan maksud untuk membuat kegiatan pembelajaran menjadi lebih 

bermakna. 
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Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membuka 

peluang baru dalam pengembangan media pembelajaran. Hadirnya 

teknologi memberikan manfaat dalam peranan guru menyampaikan 

pembelajaran, serta dengan adanya teknologi ini memudahkan dalam 

mendapatkan sumber belajar (Djannah, 2021). Namun, pada saat 

pembelajaran konvensional sering kali memiliki keterbatasan dalam 

penggunaan media sehingga pembelajaran cenderung monoton dan 

minimnya interaktivitas. Maka dari itu, dengan merancang media 

pembelajaran yang menarik, diharapkan siswa dapat lebih termotivasi untuk 

belajar. Cerita bergambar merupakan salah satu cara yang efektif untuk 

mengembangkan literasi visual dan membantu siswa memahami dunia di 

sekeliling mereka. Ini dapat membantu menanamkan pencapaian siswa dan 

mempersiapkan mereka untuk tantangan di dunia nyata.  

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) adalah salah satu mata 

pelajaran Kurikulum Merdeka. Mata pelajaran IPAS sering kali dapat 

diunggulkan dengan integrasi teknologi, eksperimen, dan visualisasi ilmiah. 

Ilmu pengetahuan dan penelitian dalam IPAS juga selalu berkembang 

sehingga media pembelajaran perlu terus diperbarui agar mencerminkan 

perkembangan terbaru dalam ilmu pengetahuan. Selama ini ada banyak 

guru yang cenderung masih mendominasi pembelajaran sehingga 

mengakibatkan siswa menjadi pasif dan kurang inisiatif untuk belajar. 

Siswa juga menjadi cepat bosan dan mencari kesibukkan sendiri pada saat 

kegiatan pembelajaran berlangsung. Dalam pembelajaran seharusnya siswa 
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mengalami sendiri apa yang dipelajarinya. Terlebih lagi tingkat pemahaman 

masing-masing siswa berbeda, sehingga dapat mengakibatkan hasil belajar 

menjadi tidak maksimal. Beragam permasalahan tersebut timbul karena 

guru dan siswa masih beradaptasi pada pelaksanaan Kurikulum Merdeka. 

Pola pembelajaran yang terus mengalami perubahaan, senantiasa menuntut 

guru untuk lebih kreatif dan inovatif dalam mengelola kegiatan 

pembelajaran. Sehingga dibutuhkan suatu inovasi agar mampu mewujudkan 

pembelajaran IPAS yang lebih optimal. 

Media pembelajaran berbasis cerita bergambar dimaksudkan untuk 

membantu siswa dalam mengetahui, memahami dan menghadapi kesulitan 

terhadap materi pembelajaran IPAS. Media pembelajaran berbasis cerita 

bergambar juga salah satu pendekatan yang dapat digunakan untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. Media ini dirancang secara sistematis dan 

disusun dengan bahasa yang mudah dipahami sesuai dengan tingkat 

pengetahuan siswa, agar siswa dapat mencapai tujuan belajar. Dengan ini 

siswa mendapatkan kesempatan dan kebebasan untuk belajar dengan cara 

belajarnya sendiri sesuai dengan potensi yang dimilikinya. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas V SDIT Persada 

Bayat pada tanggal 13 Februari 2024 diperoleh beberapa informasi bahwa 

terdapat permasalahan dalam pembelajaran IPAS. Penyebab pertama, siswa 

kurang terlibat aktif dalam proses kegiatan pembelajaran karena 

pembelajaran yang masih monoton. Kedua, rendahnya hasil belajar siswa 

dengan kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP) yang ditetapkan 
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di SDIT Persada Bayat yaitu 75. Ketiga, media pembelajaran yang 

digunakan guru kurang bervariatif sehingga siswa kurang tertarik untuk 

belajar. Keempat, belum ada yang mengembangkan media pembelajaran 

yang dapat memfasilitasi siswa untuk mengembangkan potensi yang 

dimiliki. Sejalan dengan hal tersebut peneliti mengembangkan media 

pembelajaran berbasis cerita bergambar untuk menarik minat belajar siswa 

sehingga hasil belajarnya dapat meningkat sekaligus membantu guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran. 

Salah satu upaya meningkatkan hasil belajar siswa yaitu dengan 

menerapkan media pembelajaran berbasis cerita bergambar. Hasil belajar 

siswa akan meningkat apabila guru dalam proses pembelajaran bisa 

menerapkan media pembelajaran yang bervariatif. Media pembelajaran 

berbasis cerita bergambar merupakan pengembangan inovasi dalam proses 

belajar mengajar pada mata pelajaran IPAS materi proses kegiatan ekonomi. 

Media ini disajikan dalam bentuk cetak yang berisi cerita dan gambar 

pendukung untuk penarik minat belajar siswa. Selain itu, media 

pembelajaran berbasis cerita bergambar ini juga membantu menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih interaktif dan memudahkan siswa dalam 

memahami konten pembelajaran. Untuk melihat media pembelajaran 

berbasis cerita bergambar dapat meningkatkan hasil belajar siswa, maka 

peneliti melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Cerita Bergambar untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa Kelas V SDIT Persada Bayat”. 
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B. Identifikasi Masalah  

1. Perubahan kurikulum yang memberikan dampak signifikan dalam 

pembelajaran. 

2. Keterbatasan guru dalam penggunaan media pembelajaran. 

3. Hasil belajar siswa yang masih rendah. 

4. Belum ada pengembangan media pembelajaran yang membantu siswa 

untuk mengembangkan potensi yang dimiliki. 

5. Siswa kurang terlibat aktif dalam kegiatan pembelajaran. 

6. Media pembelajaran yang diterapkan guru kurang bervariatif. 

 

C. Pembatasan Masalah 

 Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan, maka dalam 

penelitian ini perlu adanya pembatasan masalah. Adapun pembatasan 

masalahnya adalah hasil belajar siswa yang masih rendah akan diselesaikan 

dengan pengembangan media pembelajaran. 

 

D. Rumusan Masalah  

      Berdasarkan pembatasan masalah diatas, maka permasalahan yang 

dicari pemecahannya pada penelitian pengembangan ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana kelayakan media pembelajaran berbasis cerita bergambar 

pada materi proses kegiatan ekonomi untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas V SDIT Persada Bayat? 
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2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis cerita bergambar 

pada materi proses kegiatan ekonomi untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas V SDIT Persada Bayat? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran berbasis cerita bergambar 

pada materi proses kegiatan ekonomi untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas V SDIT Persada Bayat? 

 

E. Tujuan Penelitian 

        Berdasarkan rumusan masalah yang mengacu pada latar belakang 

diatas, maka tujuan penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Menguji kelayakan media pembelajaran berbasis cerita bergambar pada 

materi proses kegiatan ekonomi untuk meningkatkan hasil belajar siswa 

kelas V SDIT Persada Bayat. 

2. Menguji kepraktisan media pembelajaran berbasis cerita bergambar pada 

materi proses kegiatan ekonomi untuk meningkatkan hasil belajar siswa 

kelas V SDIT Persada Bayat. 

3. Menguji keefektifan media pembelajaran berbasis cerita bergambar pada 

materi proses kegiatan ekonomi untuk meningkatkan hasil belajar siswa 

kelas V SDIT Persada Bayat. 

 

F. Manfaat Penelitian 

      Adapun manfaat yang di peroleh dari pengembangan media 

pembelajaran berbasis cerita bergambar adalah sebagai berikut: 
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a. Bagi Siswa 

       Dengan dikembangkannya media pembelajaran berbasis cerita 

bergambar ini diharapkan mampu menarik perhatian siswa, 

mempermudah pemahaman siswa, membuat siswa menjadi lebih aktif 

belajar, menanamkan daya ingat siswa mengenai materi yang dipelajari 

dan meningkatkan hasil belajar siswa. 

b. Bagi Guru 

       Dengan dikembangkannya media pembelajaran berbasis cerita 

bergambar ini dapat menanamkan efektivitas pembelajaran, 

memudahkan guru menciptakan suasana belajar yang menyenangkan 

sehingga siswa tertarik dan dapat berperan aktif dalam mengikuti 

kegiatan pembelajaran. 

c. Bagi Peneliti lain 

       Dengan dikembangkannya media pembelajaran berbasis cerita 

bergambar ini dapat memberikan pemahaman baru terhadap 

pengembangan media pembelajaran yang berbasis cerita bergambar 

untuk siswa. 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian Research And 

Development (R&D) atau menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan. Penelitian ini dilaksanakan dengan cara prosedural, dengan 

mengikuti tahapan yang sudah ditentukan sehingga dapat menghasilan suatu 

produk dan dapat menguji keefektifan produk tersebut. Berdasarkan hasil 

penelitian pada pembahasan, menjelaskan bahwa: 

1. Kelayakan media pembelajaran berbasis cerita bergambar diperoleh 

dari hasil validasi para ahli. Validasi media pembelajaran berbasis cerita 

bergambar dilakukan oleh ahli materi dan bahasa, ahli media, dan ahli 

praktisi. Hasil penilaian ahli materi dan bahasa mendapat persentase 

84,09% dengan kategori sangat layak, untuk ahli media mendapat 

persentase 91,67% dengan kategori sangat layak, dan untuk ahli praktisi 

mendapat persentase  75% dengan kategori sangat layak. Berdasarkan 

hasil validasi tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

berbasis cerita bergambar sangat layak untuk digunakan dalam 

pembelajaran. 

2. Kepraktisan media pembelajaran berbasis cerita bergambar yang 

diperoleh dari pengisian kuesioner respon siswa kelas V C SDIT 

Persada Bayat mendapat persentase 93,75% tergolong dalam kategori 

sangat praktis. 
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3. Keefektifan dalam penggunaan media pembelajaran berbasis cerita 

bergambar diperoleh dari hasil uji N-gain dengan persentase 68,21%. 

Jadi, berdasarkan kategori dan tafsiran efektifitas penerapan media 

pembelajaran berbasis cerita bergambar pada penelitian dan 

pengembangan ini termasuk pada kategori cukup efektif untuk 

meningkatkan nilai hasil belajar siswa kelas V SDIT Persada Bayat. 

 

B. Implikasi 

Media pembelajaran berbasis cerita bergambar yang dihasilkan sebagai 

pendorong semangat dan motivasi siswa dalam belajar sehingga dapat 

meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami materi pembelajaran 

khususnya pada mata pelajaran IPAS, materi proses kegiatan ekonomi. 

Media pembelajaran berbasis cerita bergambar ini dapat digunakan dimana 

saja karena berbentuk buku kecil yang ringan dan mudah dibawa kemana-

mana. Siswa juga dapat membaca buku cerita bergambar ini secara online 

hanya dengan scan barcode yang terdapat pada halaman akhir buku. 

 

C. Saran 

Saran yang diberikan berdasarkan kesimpulan di atas, adalah sebagai 

berikut: 

1. Guru dapat menggunakan media pembelajaran berbasis cerita bergambar 

tersebut untuk menyampaikan materi proses kegiatan ekonomi kepada 

siswa. 
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2. Siswa dapat menggunakan media pembelajaran berbasis cerita 

bergambar tersebut dengan baik dan siswa dapat belajar secara mandiri. 

3. Peneliti dapat mengembangkan lagi media pembelajaran berbasis cerita 

bergambar dengan lebih baik lagi dan dengan materi yang berbeda. 
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