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EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA INTERAKTIF TERHADAP HASIL
BELAJAR MATA PELAJARAN IPAS KELAS IV MI MUHAMMADIYAH
CANDIREJO TAHUN PELAJARAN 2023/2024

ABSTRAK
Oleh

Ismiyati Maisyaroh

2015100024

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas dalam penggunaan media
interaktif terhadap hasil belajar mata pelajaran IPAS kelas IV Ml Muhammadiyah
Candirejo Tahun Pelajaran 2023/2024.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif quasi eskperimental design,
yang terdapat dua kelompok yaitu kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Populasi
peneitian ini adalah seluruh siswa kelas IV Ml Muhammadiyah Candirejo. Sampel dipilih
dengan cara random yang terdiri dari 2 kelas (1 kelas eksperimendan 1 kelas kontrol.
Sampel dalam penelitian ini yaitu kelas A sebagai kelompok eksperimen yang berjumlah
21 siswa, dan kela B sebagai kelas kontrol yang berjumlah 22 siswa. ). Data dikumpulkan
dengan teknik pengerjaan tes (pretest dan posttest) dan dokumentasi. Sebelum diberi
perlakuan siswa diberi pretest. Selalnjutnya siswa diberi perlakuan. Kelas eksperimen
diberi perlakuan dengan menggunakan media interaktif powerpoint sedangkan kontrol
tidak diberi perlakuan atau menggunakan pembelajaran konvensioanl. Setelah diberi
perlakuan siswa diberi posttest. Teknik analisis data yang dilkukan yaitu uji normalitas
dengan menggunakan uji Shapiro-Wilk, uji Homogenitas menggunakan Uji Levene, uji
Hipotesis menggunakan uji Independent Sample t test dan uji N-Gain.

Hasil penelitian menunjukkan terdapat perbedaan hasil belajar antara siswa kelas eksperimen dan
kelas kontrol, dapat dilihat dari hail analisis uji independent sampel t test dengan perolehan nilai
thitung = 2,392 dengan Sig. 0,021. Nilai Signifikansi menunjukkan 0,021 < 0,05 sehingga H,
ditolak yang artinya terdapat perbedaan hasil belajar antara siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Penggunaan media interaktif efektiv digunakan untuk memperbaiki hasil belajar siswa. Efektivitas
penggunaan media interaktif terhadap hasil belajar siswa dapat dilihat dari hasil rata-rata persentase
N-Gain kelas eksperimen dan kelas kontrol. Pada kelas eksperimen terdapat rata-rata N-Gain 59,42
atau 59,5% dengan kategori cukup efektiv dan rata-rata N-Gain pada kelas kontrol adalah 43,34 atau
43,5% dengan kategori kurang efektiv. Berdasarkan hasil tersebut maka dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media interaktif efektiv digunakan pada mata pelajaran IPAS materi cerita tentang
daerahku pada topik A seperti apa daerah tempat tinggalku dahulu pada siswa kelas 1V Mi
Muhammadiyah Candirejo Tahun Ajaran 2023/2024.

Kata Kunci : media interaktif, hasil belajar
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EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA INTERAKTIF TERHADAP HASIL
BELAJA R MATA PELAJARAN IPAS KELAS IV MI MUHAMMADIYAH
CANDIREJO TAHUN PELAJARAN 2023/2024

ABSTRACT
By

Ismiyati Maisyaroh

2015100024

The purpose of this study is to determine the effectiveness of the use of interactive media
on the learning outcomes of social science subjects in grade IV MI Muhammadiyah
Candirejo.

This study uses a quasi-experimental design guantitative research method, which has two
groups, namely the experimental group and the control group. The population of this
research is all students of grade IV of MI Muhammadiyah Candirejo. The sample was
selected by random method consisting of 2 classes (1 experimental class and 1 control
class. The sample in this study is class A as an experimental group of 21 students, and
kela B as a control class with 22 students. ). Data was collected by test processing
techniques (pretest and posttest) and documentation. Before being treated, students are
given a pretest. In fact, students are given treatment. The experimental class was treated
by using powerpoint interactive media while the control was not treated or using
conventional learning. After being given treatment, students are given a posttest The data
analysis techniques used were normality tests using the Shapiro-Wilk test, homogeneity
tests using the Levene Test, hypothesis tests using the Independent Sample t test and N-
Gain tests.

The results of the study showed that there was a difference in learning outcomes between
students in the experimental class and the control class, as can be seen from the analysis
of the independent test sample t test with the acquisition of a value of .t-count .= 2.392
with Sig. 0.021. The Significance value shows 0.021 < 0.05 so that it is ,H-0. rejected,
which means that there is a difference in learning outcomes between students in the
experimental class and the control class. The use of effective interactive media is used to
improve student learning outcomes. The effectiveness of the use of interactive media on
student learning outcomes can be seen from the average results of the N-Gain percentage
of the experimental class and the control class. In the experimental class, there was an
average N-Gain of 59.42 or 59.5% with the category of moderately effective and the
average N-Gain in the control class was 43.34 or 43.5% with the category of less
effective. Based on these results, it can be concluded that the effective use of interactive
media is used in science and science subjects, story material about my area in topic A,
what is my area of residence like in grade 1V students of MI Muhammadiyah Candirejo
for the 2023/2024 Academic Year.

Keywords: interactive media, learning outcomes
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah suatu metode atau scaffolding yang membolehkan
manusia guna meningkatkan kemampuannya yang sesungguhnya lewat proses
pendidikan yang dibawanya. Dengan pembelajaran diharapkan bisa
merevitalisasi generasi penerus bangsa dengan insan pintar serta bermutu yang
bisa merasakan faedah dari kemajuan yang sudah dicapai ( Fitri, 2021).
Pembelajaran juga mempengaruhi hakikat kehidupan bernegara, sebagaimana
tercantum dalam kata pengantar UUD 1945. Salah satu tujuan bangsa
Indonesia yaitu untuk mencerdaskan kehidupan berbangsa. Oleh sebab itu,
kenaikan mutu belajar mengajar jadi berarti buat tingkatkan mutu sumber

energi manusia Indonesia ( Feriandi, 2019).

Untuk membangun bangsa yang lebih maju dan serta meningkatkan
kualitas hidup yang baik bagi masyarakat sebagian tergantung pada
pendidikan. Seperti yang kita ketahui saat ini, kemajuan teknologi telah
berkembang seiring waktu. Teknologi yang saat ini telah menguasai kehidupan
manusia. Teknologi yang lebih maju dan modern dapat berdampak pada
pendidikan. Dalam kemajuan teknologi saat ini pendidik dan tenaga pengajar
dituntut untuk lebih inovatif dan kreatif agar dapat memberikan lingkungan

belajar menjadi lebih hidup kreatif menyenangkan dan nyaman pada siswa.



Salah satu pemanfaatan kemajuan teknologi dalam pendidikan yaitu teknologi

sebagai media dalam penyampaian pembelajaran di kelas.

Untuk memastikan keberhasilan dalam proses pembelajaran siswa, guru
membutuhkan perangkat atau alat pendidikan yang berupa media
pembelajaran. Selain memanfaatkan buku untuk memberikan materi seiring
berjalannya waktu dapat membuat kebosanan siswa dalam belajar muncul,
karena cara yang digunakan guru terlalu membosankan dan menurunkan
semangat belajar siswa. Maka dari itu juga berdampak pada hasil belajar siswa
yang tidak diragukan lagi karena kurang minat dan semangat belajarnya siswa.
Hal tersebut yang menjadi salah satu masalah utama dalam pendidikan pada

sasat ini dan perlunya perbaikan untuk mencapai keberhasilan pendidikan.

Kegiatan pembelajaran pada dasarnya merupakan proses yang dilakukan
oleh guru dan siswa, yang mana komunikasi tercipta dan informasi yang
disampaikan dalam bentuk materi pembelajaran. Dalam proses pembelajaran
yang dapat mencapai tujuan keberhasilan pendidikan tersebut menyesuaikan
tahap perkembangan siswa. Karena banyaknya teknologi yang berkembang
maka guru harus mampu mengembangakn ide-ide kreatif dan inovatif untuk
mendorong minat belajar siswa sehingga dapat meningkatkan hasil belajar
pada siswa. Salah satunya menggunakan media pembelajaran interaktif. Media
pembelajaran interaktif yang dibuat guru dapat berupa suara, video dan
gambar maupun powerpoint berbasis interaktif. Guru juga dapat membawa
langsung benda-benda tertentu untuk ditunjukkan di dalam kelas sehingga

siswa dapat melihat, meraba, mencium dan mendengar media tersebut.



Dengan memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi berbagai media
dapat dibuat dengan mudah, seperti penggunaan aplikasi untuk membuat
video yang berupa gambar bergerak serta suara. Ada beberapa permasalahan
yanng ditemukan dalam dunia pendidikan terutama pada jenjang Sekolah
Dasar di Indonesia, seperti rendahnya kemampuan siswa dalam memahami
konsep, rendahnya hasil belajar siswa dan juga rendahnya motivasi belajar

siswa (Rahman, 2021).

Media pembelajaran yang baik haruslah efektiv dan efisien. Efektiv yang
artinya media mampu mentransfer materi pembelajaran dengan cepat, dan
efisien artinya media bersifat sederhana dan mampu digunakan dengan
mudah. Media pembelajaran merupakan metode untuk mengkomuniasikan
tujuan pembelajaran dengan mengkonseptualisasikan pembelajaran secara
lebih berhasil dan efektiv sehingga informasi yang disampaikan dapat
dikomunikasikan dengan baik (Sari, Ambiyar, Aziz, dan Leffega, 2020).
Menurut Supriyono (2018), mengklaim bahwa jenis materi yang digunakan
mempengaruhi seberapa baik proses pembelajaran berjalan. Maka dari itu
penggunaan media pembelajaran berpengaruh besar terhadap keberhasilan

belajar siswa.

Selain itu kreativitas, inovasi, dan keterampilan seorang guru dalam
memanfaatkan teknologi kini mutlak diperlukan dalam kegiatan pembelajaran
agar karakteristik peserta didik dapat difasilitasi secara optimal, sehingga
tujuan pembelajaran bisa tercapai (Setiawan & Arnawa, 2019). Pemerintah

melalui Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud) juga telah



berupaya membantu para guru dengan memberikan berbagai bentuk
pendidikan dan pelatihan (diklat) terkait pemanfaatan teknologi dalam
pembelajaran. Namun kenyataannya, pemanfaatan teknologi dalam
pembelajaran di satuan pendidikan belum sepenuhnya bisa dilakukan. Selain
faktor fasilitas pembelajaran yang masih minim, kemampuan/keterampilan

guru dalam penggunaan teknologi juga masih perlu ditingkatkan.

Berdasarkan hasil wawancara yang telah penulis lakukan dengan guru
mata pelajaran IPAS kelas 1V MI Muhammadiyah Candirejo, mengatakan
bahwa siswa kelas IV dalam pembelajaran IPAS masih belum bisa
mendapakan hasil yang memuaskan atau nilai belum mencapai KKTP
(Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) disebabkan karena kurangnya
penggunaan media pembelajaran dalam proses pembelajaran. Adapun faktor
yanng menjadi penyebabnya diantara lain kurangnya sarana dan prasana yang
disediakan sekolah untuk digunakan guru dalam proses belajar mengajar.
Selain itu keterbatasan waktu untuk pembuatan media dalam proses belajar
mengajar dan sulitnya pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran. Hal
tersebut menjadi acuan bagi saya sebagai peneliti untuk menunjukkan
bagaimana cara agar hasil belajar siswa meningkat. Salah satu cara yaitu
dengan memanfaatkan teknologi untuk menarik siswa untuk menciptakan
suasana belajar dan mengajar menjadi aktif dan menarik yaitu dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif yang diharapkan dapat

meningkatkan hasil belajar siswa.



Keterlibatan siswa secara aktif dalam proses pembelajaran memang sangat
diperlukan agar tercipta suasana pembelajaran yang dinamis (Ardiani, 2022).
Oleh karena itu, dalam menggunakan media pembelajaran, siswa diharapkan
bisa berinteraksi secara langsung dengan media pembelajaran tersebut. Hal ini
penting dilakukan agar peserta didik lebih leluasa dalam mengungkapkan dan
mengekspresikan kemampuannya, menumbuhkan motivasi dan minat belajar,
serta bisa berkolaborasi dengan teman sejawatnya (Dewi & Kiristiantari,
2022). Adanya media pembelajaran menjadi lebih kontekstual sehingga
diharapkan proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan menyenangkan
sesuai dengan konsep merdeka belajar. Peranan media yaitu sebagai alat bantu
guru dalam proses belajar berguna karena dapat penyusun kembali informasi
visual ataupun verbal (Sumarni, Bhakti, Astuti, Sulisworo, & Toifur, 2020;
Widiana, 2022). Maka dari itu, guru sebagai fasilitator juga harus
menyesuaikan diri dengan kebiasaan siswa yang saat ini sudah terbiasa dengan
pemanfaatan teknologi, sehingga tuntutan akan penggunaan teknologi dalam
media seperti media pembelajaran interaktif semakin besar (Kristanti &

Sujana, 2022).

B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan uraian di atas, penulis dapat mengidentifikasi beberapa

masalah, yaitu :

1. Hasil belajar siswa kelas VI MI Muhammadiyah pada mata pelajaran IPAS

masih kurang memuaskan atau belum mencapai KKTP.



2. Kurangnya guru dalam penggunaan media pembelajaran saat pross belajar
mengajar.

3. Kurangnya sarana dan prasana yang diseduakan sekolah untuk digunakan
guru dalam pembelajaran.

4. Keterbatasan waktu dalam pembeuatan media untuk proses belajar
mengajar.

5. Sulitnya pemahaman siswa dalam pembelajaran.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dipaparkan di atas, tidak
semua masalah tersebut akan diteliti. Dalam pebelitian ini masalah hanya akan
dibatasi untuk mengetahui efektivitas penggunaan media interaktif terhadap
hasil belajar mata pelajaran IPAS kelas 1V MI Muhammadiyah Candirejo

tahun pelajaran 2023/2024.

D. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Bagaimana efektivitas
penggunaan media interaktif terhadap hasil belajar mata pelajaran IPAS kelas

IV MI Muhammadiyah Candirejo tahun pelajaran 2023/2024?”

E. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk “Mengetahui efektivitas
penggunaan media interaktif terhadap hasil belajar mata pelajaran IPAS kelas

IV M1 Muhammadiyah Candirejo tahun pelajaran 2023/2024.”



F. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut :

1. Manfaat Teoritis

Dengan dilakukannya penelitian ini diharapkan dapat memberikan
informasi terkait evektivitas media pembelajaran interaktif terhadap hasil
belajar siswa mata pelajaran IPAS kelas IV MI Muhammadiyah Candirejo

tahun pelajaran 2023/2024.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Siswa

Dengan menggunakan media interaktif dalam mata pelajaran IPAS kelas
IV MI Muhammadiyah Candirejo dapat membuat siswa belajar dengan hal
baru dan membuat minat belajar siswa meningkat  sehingga dapat

meningkatkan hasil belajar siswa.

b. Bagi Guru

Untuk menambah wawasan dan pandangan bagi pendidik atau tenaga
pendidik terkait keefektivan penggunaan media pembelajaran interaktif

terhadap hasil belajar siswa dalam mata pelajaran IPAS.

c. Bagi Sekolah

Untuk mencapai tujuan dalam pembelajaran dan meningkatkan kualitas

pendidikan di sekolah dalam mengembangkan teknologi pembelajaran serta



dapat meningkatkan hasil belajar siswa terutama dalam pembelajaran IPAS

kelas IV Ml Muhammadiyah Candirejo tahun pelajaran 2023/2024.

d. Bagi Peneliti

Menambah wawasan pengetahuan dan pengalaman terkait keefektivan
menggunakan media pembelajaran interaktif untuk meningkatkan hasil belajar
siswa mata pelajaran IPAS kelas IV MI Muhammadiyah Candirejo Tahun

Pelajaran 2023/2024.



BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Berdasarkan hasil analisis data penelitian dari kegiatan pembelajaran yang

telah dilakukan maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

Terdapat perbedaan hasil belajar antara siswa kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Hal tersebut dapat dilihat dari hail analisis uji independent sampel t

test dengan perolehan nilai tp;png= 2,392 dengan Sig. 0,021. Nilai

signifikansi menunjukkan 0,021 < 0,05 sehingga H, ditolak yang artinya
terdapat perbedaan hasil belajar antara siswa kelas eksperimen dan kelas

kontrol.

Penggunaan media interaktif efektiv digunakan untuk memperbaiki hasil
belajar siswa. Efektivitas penggunaan media interaktif terhadap hasil belajar
siswa dapat dilihat dari hasil rata-rata persentase N-Gain kelas eksperimen dan
kelas kontrol. Pada kelas eksperimen terdapat rata-rata N-Gain 59,42 atau
59,5% dengan kategori cukup efektiv dan rata-rata N-Gain pada kelas kontrol
adalah 43,34 atau 43,5% dengan kategori kurang efektiv. Berdasarkan hasil
tersebut maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan media interaktif efektiv
digunakan pada mata pelajaran IPAS materi cerita tentang daerahku pada topik
A seperti apa daerah tempat tinggalku dahulu pada siswa kelas IV Ml

Muhammadiyah Candirejo Tahun Ajaran 2023/2024.
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B. Saran
Berdasarkan hasil analisis dan kesimpulan penelitian yang peneliti
lakukan, maka terdapat beberapa saran untuk peneliti selanjutnya. Adapun

saran-saran yang ingin peneliti sampaikan yaitu :

1. Bagi guru, media pembelajaran interaktif diharapkan dapat digunakan sebagai
alternatif dalam memberikan pengajaran pada proses belajar mengajar.

2. Bagi siswa, media pembelajaran interaktif dapat digunakan dalam proses
pembelajaran agar dapat merangsang siswa untuk lebih tertarik pada materi
pembelajaran dan mempermudah siswa memahami materi yang diajarkan.

3. Bagi sekolah, diharapkan dapat memberikan dukungan kepada guru dalam
pemilihan dan penggunaan media pembelajaran terutama penggunaan media
interaktif dan menyediakan fasilitas kepada guru dan siswa.

4. Bagi peneliti selanjutnya penggunaan media interaktif ini dapat digunakan untuk
materi lainnya. Penggunaan media interaktif ini sangat luas, maka buatlah sekreatif
mungkin agar menarik minat belajar siswa sehingga dapat meningkatkan hasil

belajar mereka.
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