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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ASSEMBLR
EDU UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PESERTA DIDIK
SD NEGERI 1 KUJON TAHUN PELAJARAN 2023/2024

GALIH LINTANG PINILIH
NIM. 2015100014
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas Widya Dharma Klaten
galihlintang123@gmail.com

ABSTRAK

Latar belakang dari penelitian ini adalah pembelajaran yang monoton dan
kurangnya penggunaan media pembelajaran yang menunjang pembelajaran
sehingga mengakibatkan rendahnya keinginan belajar peserta didik terutama pada
mata pelajaran Bahasa Indonesia. Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan
media pembelajaran berbasis Assemblr Edu untuk meningkatkan minat belajar
peserta didik Kelas IV SD Negeri 1 Kujon.

Penelitian ini termasuk dalam kategori penelitian pengembangan (R&D).
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Model ADDIE, yang meliputi
tahapan Analisis (Analyze), Desain (Design), Pengembangan (Development),
Evaluasi (Evaluate), dan Implementasi (Implement). Teknik yang digunakan untuk
menganalisis data adalah statistik deskriptif.

Hasil penelitian pengembangan ini telah lolos dari uji validitas dan
kelayakan, sehingga dapat menunjukkan bahwa penerapan media pembelajaran
berbasis Assemblr Edu layak untuk meningkatkan minat belajar peserta didik Kelas
IV SDNegeri 1 Kujon menjadi efektif.

Data yang diperoleh dari angket analisis mengenai minat belajar peserta
didik terhadap media pembelajaran berbasis Assemblr Edu menggunakan uji
statistik deskriptif dengan menggunakan bantuan program aplikasi SPSS versi 27
for windows. Dari analisis yang dilakukan, Hasil penelitian mengindikasikan bahwa
minat belajar peserta didik tergolong tinggi. Pada pra implementasi 21% (3
responden) meningkat menjadi 72% (10 responden) pada pasca implementasi,
kategori sedang pada pra implementasi 36% (5 responden) menjadi 21% (3
responden) pasca implementasi, dan kategori rendah pada pra implementasi 43%
(6 responden) menurun menjadi 7% (1 responden) pasca implementasi.

Media pembelajaran berbasis Assemblr Edu ini dikatakan “Sangat Layak”
untuk diterapkan, karena mendapatkan presentase rata-rata 81% yang berarti Media
pembelajaran berbasis Assemblr Edu terbukti efektif dalam meningkatkan minat
belajar peserta didik kelas IV di SD Negeri 1 Kujon pada tahun pelajaran
2023/2024.

Kata kunci : penelitian dan pengembangan, media pembelajaran berbasis Assemblr
Edu, minat belajar peserta didik.
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ABSTRACT

The background of this research is monotonous learning and the lack of use
of learning media that support learning, resulting in students' low desire to learn,
especially in Indonesian language subjects. The aim of this research is to develop
educational-based learning media to increase the learning interest of Class IV
students at SD Negeri 1 Kujon.

This research is included in the development research (R&D) category. The
method used in this research is the ADDIE Model, which includes the analysis,
design, development, evaluation, and implementation stages. The technique used to
analyze the data is descriptive statistics.

The results of this development research have passed the validity and
feasibility tests, so they can show that the application of Assemblr Edu-based
learning media is feasible for increasing the learning interest of Class IV students
at SD Negeri 1 Kujon to be effective.

Data obtained from an analysis questionnaire regarding students' learning
interest in Assemblr Edu-based learning media used descriptive statistical tests
using the SPSS version 27 for Windows application program. From the analysis
carried out, the research results indicate that students' interest in learning is
relatively high. In pre-implementation, 21% (3 respondents) increased to 72% (10
respondents) in post-implementation; the medium category in pre-implementation
was 36% (5 respondents) to 21% (3 respondents) post-implementation; and the low
category in pre-implementation was 43% (6 respondents) decreased to 7% (1
respondent) after implementation.

This Assemblr Edu-based learning medium is said to be "very feasible" to
be implemented because it gets an average percentage of 81%, which means that
Assemblr Edu-based learning media has proven to be effective in increasing the
learning interest of class 1V students at SD Negeri 1 Kujon in the 2023-2024 school
year.

Keywords: research and development, Assemblr Edu-based learning media,
students' interest in learning.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Era globalisasi masa kini telah membawa kemajuan luar biasa dalam
bidang ilmu pengetahuan dan teknologi, hal ini terlihat pada era digitalisasi
yang sedang berlangsung. Seiring dengan perkembangan teknologi, pendidikan
menjadi salah satu sektor yang ikut mengalami transformasi signifikan
(Asmawi, 2019). Integrasi teknologi dalam proses pembelajaran telah menjadi
suatu kebutuhan untuk meningkatkan kualitas dan efektivitas pendidikan.
Pemendikbud RI Nomor 20 Tahun 2018 “Pendidikan merupakan aspek
fundamental dalam perkembangan karakter dan keterampilan individu”. Ketika
memasuki masa globalisasi dan kemajuan teknologi yang pesat, sistem
pendidikan perlu melakukan penyesuaian. (Riinawati, 2021). Oleh karena itu,
metode pengajaran yang inovatif diperlukan untuk memberikan pengalaman
belajar yang relevan dan bermanfaat. Namun, tidak semua pendidik bisa
mengikuti perkembangan teknologi yang sudah maju ini. Masih banyak
pendidik yang sudah berumur untuk bisa mengikuti perkembangan teknologi
sekarang ini. Akan tetapi umur bukanlah penghalang untuk memiliki kemauan
belajar akan perkembangan teknologi, terutama di dunia Pendidikan ini.

Di Indonesia, pendidikan sangat penting bagi pertumbuhan generasi
muda di masa depan. Selain interaksi antara pendidik dan peserta didik, fasilitas
untuk belajar juga berkontribusi terhadap proses pengajaran.. Sumber

pembelajaran adalah alat yang memungkinkan peserta didik untuk memahami



dan menerapkan pembelajaran. Tingkat efektivitas penggunaan sarana
pembelajaran dalam proses pembelajaran akan meningkat jika pendidik
memiliki keterampilan yang baik dalam memfasilitasi dan menggunakan sarana
tersebut. (Putra, 2019). Sesuai Bab 1 Pasal 1 (1) Undang-Undang Republik
Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional,
pendidikan digambarkan sebagai upaya yang bertujuan dan sistematis untuk
menawarkan lingkungan belajar dan prosedur yang memberdayakan individu
untuk secara aktif mencapai tujuan hidup mereka. Potensi tersebut meliputi:
kecerdasan, akhlak, pengendalian diri, kekuatan agama dan spiritual, budi
pekerti, dan keterampilan yang diperlukan seseorang, kelompok, dan bangsa.
Menurut undang-undang, tujuan pendidikan adalah untuk membantu
peserta didik menjadi lebih siap menghadapi kehidupan di luar sekolah. Hal ini
diwujudkan melalui suasana belajar-mengajar yang aktif dan inovatif. Dalam
konteks pengajaran, Pendidik diharapkan memiliki kompetensi yang mencakup
kemampuan untuk mengembangkan materi pembelajaran secara kreatif dan
inovatif, sebagai bagian dari upaya memajukan potensi Peserta didik.
Berdasarkan penelitian yang dilakukan di SD Negeri 1 Kujon, terdapat kesulitan
dalam membangkitkan minat belajar peserta didik, khususnya di kelas V.
Menciptakan lingkungan belajar yang menarik terhambat oleh berbagai faktor,
termasuk materi pembelajaran yang tidak menarik, kurangnya sumber daya, dan
pendekatan pengajaran konvensional. Oleh karena itu, diperlukan solusi yang
inovatif dan sesuai dengan perkembangan teknologi, salah satunya melalui

pengembangan Media Pembelajaran berbasis Assemblr Edu.



Assemblr Edu adalah platform pembelajaran daring dan juga merupakan
media pembelajaran yang memanfaatkan elemen-elemen pemrograman dan
teknologi informasi untuk mendukung proses belajar mengajar. Dengan
memanfaatkan TPACK dalam pembelajaran, diharapkan Media Pembelajaran
dapat disampaikan dengan lebih menarik dan interaktif sehingga menggugah
rasa ingin tahu peserta didik terhadap materi. Pemanfaatan sumber belajar
berbasis teknologi dapat meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik.
(Ahmad, 2023). Assemblr Edu belum pernah dikembangkan dan digunakan
pada pembelajaran di SD Negeri 1 Kujon, oleh karena itu peneliti ingin
mengembangkan Pembelajaran Berbasis Assemblr Edu di SD Negeri 1 Kujon.
Diharapkan dengan penerapan strategi ini keterlibatan dan semangat peserta
didik dalam belajar di SD Negeri 1 Kujon akan meningkat secara signifikan.
Keadaan antusias peserta didik dalam belajar di SD Negeri 1 Kujon harus
dimaknai sebagai sebuah langkah awal. Berdasarkan observasi pada tanggal 4
Maret 2024 yang dilakukan, menunjukkan adanya penurunan minat belajar di
beberapa mata pelajaran, salah satunya pada pembelajaran Bahasa Indonesia.
Materi pembelajaran yang tidak menarik menjadi penyebab utama menurunnya
minat belajar peserta didik. dan teknik pengajaran yang konvensional dan
kurang menarik. Persoalan lainnya adalah terbatasnya tingkat keterlibatan
peserta didik dalam proses pendidikan. Model pembelajaran yang kurang
interaktif membuat peserta didik kurang termotivasi untuk menggali lebih

dalam materi pembelajaran.



Untuk membangkitkan minat peserta didik dalam belajar di SD Negeri
1 Kujon, pembuatan materi pembelajaran berbasis Assemblr Edu merupakan
sebuah keputusan yang sudah diperhitungkan. Assemblr Edu menawarkan
pendekatan pembelajaran yang lebih dinamis dan interaktif melalui
pemanfaatan elemen pemrograman. Metode ini diharapkan akan menawarkan
pengalaman belajar yang unik, menarik, dan sesuai dengan perkembangan.
Sebagai alat pembelajaran, Assemblr Edu dapat menciptakan lingkungan
belajar yang mendukung pemahaman konsep-konsep dasar melalui simulasi
dan proyek-proyek kecil. Hal ini dapat meningkatkan pemahaman peserta didik
terhadap materi dan menginspirasi mereka untuk berpartisipasi aktif dalam
pembelajaran. Untuk meningkatkan semangat peserta didik dalam belajar,
evaluasi literatur diutamakan pada pengembangan materi pembelajaran
berbasis Assemblr Edu. (Rivalina, 2020) menegaskan bahwa mengintegrasikan
teknologi ke dalam kelas dapat meningkatkan antusiasme dan dorongan belajar
peserta didik. (Zakaria, 2020) menyebutkan bahwa pendekatan pembelajaran
berbasis teknologi mungkin menawarkan pengalaman pendidikan yang lebih
menarik dan relevan. Dalam konteks pengembangan Media Pembelajaran,
(Teni, 2018) menyatakan bahwa melibatkan peserta didik dengan materi
pembelajaran interaktif membantu meningkatkan pemahaman mereka terhadap
ide-ide yang menantang. Assemblr Edu, dengan kemampuannya untuk
menyajikan materi pembelajaran secara interaktif, dapat menjadi solusi yang

efektif untuk membangkitkan minat belajar peserta didik.



Proses pembelajaran di SD Negeri 1 Kujon diharapkan dapat
memperoleh banyak manfaat dari produksi materi pembelajaran berbasis
Assemblr Edu. Pertama, anak-anak mungkin mendapatkan pengalaman belajar
yang lebih menarik dan mengasyikkan berkat sumber daya pendidikan ini.
Peserta didik dapat berpartisipasi lebih penuh dalam proses pembelajaran ketika
ada fitur pemrograman yang terintegrasi. Kedua, sumber daya pendidikan ini
dapat meningkatkan pemahaman konseptual. Assemblr Edu memungkinkan
penyajian materi secara visual dan interaktif, membantu anak-anak memahami
ide-ide sulit dengan lebih mudah. Hal ini bertujuan agar pemahaman peserta
didik terhadap isi mata pelajaran dapat meningkat. Ketiga, Media Pembelajaran
berbasis Assemblr Edu dapat membantu mengembangkan keterampilan kritis
peserta didik. Implementasi Media Pembelajaran berbasis Assemblr Edu di SD
Negeri 1 Kujon memerlukan perencanaan dan pelaksanaan yang cermat.
Pertama, diperlukan pelatihan bagi pendidik-pendidik yang akan menggunakan
Media Pembelajaran ini. Pelatihan ini melibatkan pemahaman tentang Assemblr
Edu, keterampilan pemrograman dasar, dan strategi pengajaran yang efektif.
Kedua, materi pendidikan harus dibuat dengan mempertimbangkan kurikulum
dan kebutuhan peserta didik. Media Pembelajaran harus dirancang dengan
memperhatikan karakteristik peserta didik di SD Negeri 1 Kujon, termasuk
tingkat pemahaman mereka terhadap teknologi. Media Pembelajaran juga harus
dirancang agar dapat disesuaikan dengan kebutuhan individual peserta didik.

Pengembangan Media Pembelajaran berbasis Assemblr Edu perlu

diikuti dengan sistem evaluasi dan pemantauan yang berkelanjutan. Evaluasi



dapat dilakukan melalui uji coba media pada peserta didik untuk mengukur
efektivitasnya/kelayakannya. Selain itu, perlu dilakukan pemantauan terhadap
perkembangan minat belajar peserta didik dan prestasi akademis mereka setelah
implementasi Media Pembelajaran. Salah satu langkah yang diperhitungkan
untuk meningkatkan minat belajar peserta didik kelas 1V SD Negeri 1 Kujon
adalah dengan mengembangkan media pembelajaran berbasis Assemblr Edu.
Media pembelajaran ini diharapkan dapat menawarkan pengalaman belajar
yang lebih menarik dan relevan melalui strategi pembelajaran yang inventif dan
interaktif. Dengan dukungan pelatihan pendidik, perencanaan Media
Pembelajaran yang cermat, dan sistem evaluasi yang berkelanjutan,
implementasi Media Pembelajaran ini memiliki potensi untuk memberikan
dampak positif membangkitkan minat belajar peserta didik di SD Negeri 1
Kujon. Melihat latar belakang informasi tersebut di atas, maka peneliti tertarik
untuk meneliti “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Assembler Edu
Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa SD Negeri 1 Kujon Tahun Pelajaran

2023/2024”.

. Identifikasi Masalah

Berikut adalah beberapa masalah yang dapat diselesaikan berdasarkan
latar belakang masalah di atas:
1. Kurangnya daya tarik materi pembelajaran yang disebabkan oleh kurangnya

variasi dalam metode pengajaran dan penyampaian pembelajaran yang



berulang membuat peserta didik merasa terjebak dalam rutinitas yang
membosankan.

2. Penggunaan metode pengajaran konvensional yang kurang interaktif dan
monoton membuat minat belajar peserta didik menurun.

3. Keterbatasan sumber daya pembelajaran dapat menghambat
berlangsungnya pembelajaran yang inovatif.

4. Peserta didik tidak terlibat aktif dalam proses pembelajaran; sebaliknya,
pembelajaran bersifat pasif, seperti ceramah panjang tanpa kesempatan
untuk berdiskusi atau berpartisipasi, dapat menyebabkan peserta didik

merasa kurang termotivasi.

C. Pembatasan Masalah
Mengingat banyaknya persoalan serta keterbatasan waktu dan tenaga,
penulis memutuskan untuk fokus pada pengembangan media pembelajaran
berbasis Assemblr Edu untuk peserta didik. terhadap kurangnya daya tarik

materi pembelajaran, menyebabkan minat belajar pesera didik menurun.

D. Rumusan Masalah
Dalam penelitian ini rumusan masalahnya adalah:
1. Apakah penerapan media pembelajaran berbasis Assemblr Edu dapat
meningkatkan minat belajar peserta didik kelas 1V SD Negeri 1 Kujon

Tahun Pelajaran 2023/2024?



2. Bagaimanakah kelayakan penerapan Media Pembelajaran berbasis
Assemblr Edu untuk pmeningkatkan minat belajar peserta didik kelas IV SD

Negeri 1 Kujon pada Tahun Pelajaran 2023/2024?

E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah:
1. Membuktikan apakah penerapan media pembelajaran berbasis Assemblr
Edu dapat meningkatkan minat belajar peserta didik kelas 1V SD Negeri 1
Kujon Tahun Pelajaran 2023/2024.
2. Mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran berbasis Assemblr Edu
untuk meningkatkan minat belajar peserta didik kelas 1V SD Negeri 1 Kujon

Tahun Pelajaran 2023/2024.

F. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis

a. Menjabarkan informasi bagaimana cara meningkatkan daya tarik
pembelajaran untuk peserta didik.

b. Memberikan gambaran tentang inovasi pembelajaran yang bisa diterapkan
di pembelajaran.

c. Sebagai masukan dan bahan pertimbangan bagi pendidik dalam
pengembangan Media Pembelajaran kurikulum merdeka pelajaran

Bahasa Indonesia.



2. Manfaat Praktis

a. Sebagai sarana informasi pembaca mengenai bagaimana pengembangan
Media Pembelajaran berbasis Assemblr Edu beserta implementasinya.
b. Sebagai bentuk pengembangan media pembelajaran untuk SD Negeri 1

Kujon.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang telah dipaparkan,
kesimpulan yang dapat diambil sesuai dengan rumusan masalah penelitian
adalah sebagai berikut:

1. Penerapan media pembelajaran berbasis Assemblr Edu pada peserta
didik kelas IV SD Negeri 1 Kujon terbukti efektif dalam meningkatkan
minat belajar mereka. Hal ini dilihat dari kategori tinggi pada pra
implementasi 21% (3 responden) meningkat menjadi 72% (10
responden) pada pasca implementasi, kategori sedang pada pra
implementasi 36% (5 responden) menjadi 21% (3 responden) pasca
implementasi, dan kategori rendah pada pra implementasi 43% (6
responden) menurun menjadi 7% (1 responden) pasca implementasi.
Dengan demikian dapat ditarik kesimpulan bahwa HO ditolak dan H1
diterima. Artinya penggunaan media pembelajaran Assemblr Edu dapat
meningkatkan minat belajar peserta didik.

2. Media pembelajaran berbasis Assemblr Edu terhadap minat belajar
peserta didik kelas IV SD Negeri 1 Kujon dinyatakan sangat layak
digunakan. Terbukti dari perolehan rata-rata presentase 81% yang
termasuk pada kategori “Sangat Layak” Berdasarkan evaluasi sesuai
dengan tabel kelayakan media pembelajaran, mendapatkan kesimpulan

bahwa Assemblr Edu sebagai media pembelajaran sangat efektif dan
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memenuhi standar yang telah ditetapkan. Ini menunjukkan bahwa
penerapan media pembelajaran Assemblr Edu dapat meningkatkan
minat belajar peserta didik kelas IV SD Negeri 1 Kujon.

B. Saran

Dalam penelitian ini terdapat beberapa aspek yang perlu ditingkatkan,

sehingga didapat rekomendasi sebagai berikut:

1. Bagi pendidik diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran
sebagai sarana pendukung pada proses belajar mengajar. Tujuannya
adalah untuk menjaga agar peserta didik tetap terlibat dan tertarik
selama proses pembelajaran, sehingga mereka tidak mengalami rasa
jenuh atau bosan. Dengan menciptakan lingkungan yang menarik dan
menantang, diharapkan peserta didik akan tetap fokus dan termotivasi
untuk belajar. Hal ini juga dapat membantu meningkatkan efektivitas
pembelajaran dan memaksimalkan pencapaian tujuan pembelajaran...
Dengan menggunakan beragam jenis media pembelajaran, pendidik
dapat menciptakan lingkungan belajar yang baru dan interaktif. bagi
peserta didik. Selain itu, pemanfaatan media pembelajaran juga dapat
mendukung peningkatan pemahaman dan minat belajar peserta didik.

2. Bagi penelitian yang akan dating, diharapkan dapat mengembangkan
media pembelajaran yang lebih interaktif dan sesuai dengan kebutuhan

peserta didik guna meningkatkan efektivitas pembelajaran.
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