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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peran literasi digital dalam 

meningkatkan  karakter gemar membaca siswa kelas IV SD Negeri 2 

Tambongwetan. Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif deskriptif, 

yaitu suatu metode penelitian yang digunakan untuk meneliti pada kondisi objek 

yang alamiah. Teknik pengumpan data yang dilakukan menggunakan cara  

triangulasi. Pengumpulan data melalui observasi, wawancara mendalam dengan 

kepala sekolah, guru wali kelas, orang tua siswa, dan siswa. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa literasi digital melalui penggunaan 

buku digital, video pembelajaran dan aplikasi pembelajaran interaktif berperan 

penting dalam meningkatkan minat dan karakter gemar membaca siswa. Siswa 

menunjukkan peningkatan dalam frekuensi membaca, keinginan  untuk mencari 

informasi, dan kemudahan akses dalam menemukan materi pelajaran serta sumber 

bacaan. Literasi digital juga membuat proses membaca lebih menarik dan 

interaktif, sehingga siswa merasa lebih terlibat dan termotivasi untuk membaca 

secara mandiri. Dari hasil penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa literasi 

digital memiliki peran penting dalam membentuk karakter gemar membaca pada 

siswa kelas IV. Penggunaan literasi digital yang efektif dapat mendukung proses 

pembelajaran yang inovatif dan meningkatkan minat baca siswa. diharapkan 

temuan ini dapat menjadi acuan bagi sekolah dan guru dalam mengembangkan 

program literasi yang berbasis teknologi digital 
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ABSTRACT 

 

This study aims to determine the role of digital literacy in improving the 

character of fond of reading of fourth grade students of SD Negeri 2 

Tambongwetan. The research method used is descriptive qualitative, which is a 

research method used to examine the condition of natural objects. The data feeder 

technique used is triangulation. Data collection through observation, in-depth 

interviews with principals, homeroom teachers, parents, and students. 

The results of this study show that digital literacy through the use of digital 

books, learning videos and interactive learning applications plays an important 

role in increasing students' interest and character in reading. Students showed an 

increase in the frequency of reading, the desire to find information, and the ease of 

access in finding subject matter and reading resources. Digital literacy also makes 

the reading process more interesting and interactive, so students feel more 

engaged and motivated to read independently. From the results of this study, it can 

be concluded that digital literacy has an important role in shaping the character of 

fond of reading in grade IV students. Effective use of digital literacy can support 

an innovative learning process and increase students' interest in reading. It is 

hoped that these findings can be a reference for schools and teachers in 

developing literacy programs based on digital technology. 

 

Keywords: Digital Literacy, Character love to read 

 

 

 

mailto:wulannendya@gmail.com


1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Peralihan abad 21 ditandai dengan era globalisasi yang berkembang di 

bidang teknologi, maka dari itu dibutuhkannya manusia yang berkualitas 

untuk di terapkan oleh instansi yang dikelola secara profesional sehingga 

menghasilkan sumber daya manusia yang unggul. Sistem pendidikan yang 

paling penting adalah yang berkaitan dengan sumber daya manusia yang 

terlibat dalam proses pendidikan baik itu pendidik maupun tenaga 

kependidikan saat ini dunia digital telah maju dengan sangat pesat 

(Simatupang et al, 2022). Dalam pembelajaran abad 21 ini sangat populer 

dengan membawa perubahan yaitu pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan 

dan teknologi (IPTEK) yang mengakibatkan perubahan paradigma 

pembelajaran yang ditandai dengan perubahan kurikulum, media, dan 

teknologi. Karena pada dasarnya pembelajaran abad 21 adalah implikasi dari 

perkembangan masyarakat dari masa ke masa (Restu, 2022). Perkembangan 

teknologi berdampak kepada masyarakat dunia ke arah digitalisasi yang 

berdampak kepada dunia pendidikan untuk memaksakan proses pembelajaran 

dengan menerapkan teknologi digital. 

Adanya teknologi di tengah masyarakat yang semakin canggih juga 

mengakibatkan dampak negatif, tetapi juga ada beberapa dampak positif. 

Dampak positif teknologi yaitu, adanya teknologi yang bisa memberikan 
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beberapa referensi lengkap dari sumber untuk belajar, tetapi juga memudahkan 

penyampaian pesan melalui genggaman tangan menggunakan aplikasi media 

sosial. Hal serupa juga terjadi pada teknologi dapat berdampak negatif pada 

siswa sekolah dasar untuk kelas bahwa di mana mereka masih sangat perlu 

pendampingan orang tua karena mereka masih belum bisa menentukan sendiri 

dengan tepat dan mampu berpikir panjang untuk mengatasi sebuah masalah. 

Terutama jika tanpa pendampingan orang tua atau guru anak cenderung 

tertarik pada game atau tontonan yang tidak mendidik sehingga anak tidak 

tertarik pada buku. Dengan adanya teknologi yang berkembang pesat guru 

harus mampu meningkatkan ketrampilan membaca dengan berbagai 

kreativitasnya dengan berbagai media membaca yang menarik dan mudah 

digunakan oleh siswa. Salah satu pelajaran yang luar biasa penting yaitu 

membaca. 

Membaca adalah ketrampilan yang sangat penting dan diperlukan dalam 

kegiatan belajar dan kehidupan sehari-hari. Membaca adalah alat untuk belajar 

dan untuk memperoleh kesenangan membaca juga merupakan alat untuk 

memperoleh pengetahuan yang tersimpan dalam bentuk tulisan (Fajriyah, 

2022). Kebiasaan membaca merupakan hal penting yang harus dipupuk sejak 

dini untuk meningkatkan mutu pendidikan. Gerakan budaya literasi 

merupakan suatu tahap pengembangan pola pikir dan tuntutan dalam era 

globalisasi. Dalam era globalisasi yang terus berubah, diperlukan dorongan 

untuk mengikuti budaya bangsa, mempersiapkan generasi penerus bangsa 

untuk memenuhi tuntutan zaman. Berbagai bentuk kegiatan pendidikan 
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dilaksanakan untuk mempersiapkan generasi bangsa yang berdaya saing. 

Literasi adalah sebuah bentuk kegiatan yang kelak dapat menjadi bekal bagi 

generasi bangsa guna menghadapi tuntutan zaman di masa sekarang maupun 

yang akan datang (Anjarwati et al, 2022). 

Literasi digital berasal dari definisi “literasi” dan “digital”. Literasi 

didefinisikan sebagai kemampuan membaca dan menulis. Sedangkan digital 

dapat diartikan sebagai format baca dan tulisan yang ada di komputer, laptop, 

atau perangkat teknologi lainnya. Secara garis besar literasi digital merupakan 

kemampuan membaca dan menulis dengan memanfaatkan alat-alat teknologi 

dalam bentuk digital (Irhandayaningsih, 2020). Melalui literasi digital, 

masyarakat bisa menjadi lebih kompeten secara teknologi. Dewi et al (2021) 

menjelaskan bahwa tujuan dilaksanakannya kegiatan literasi digital untuk 

memperkuat motivasi siswa dalam kegiatan pembelajaran, meningkatkan 

kemampuan berpikir kreatif siswa, kekompakan siswa dan guru dalam 

pembelajaran. Sehingga nantinya akan terbentuk generasi penerus bangsa agar 

mampu bertahan di era digital. Dengan kemajuan perkembangan teknologi 

digital dalam dunia pendidikan pada saat ini dapat meningkatkan kemampuan 

belajar siswa, tetapi apabila penggunaan teknologi yang tidak diimbangi 

dengan penguatan pendidikan karakter dapat menimbulkan terjadinya krisis 

nilai karakter siswa. 

Pendidikan karakter adalah sebuah gerakan nasional yang mampu 

tercipta sebuah sekolah yang menghasilkan generasi penerus yang memiliki 

tanggung jawab, kepedulian, kemandirian, dan juga tentunya memiliki etika 
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yang baik. Dalam pendidikan karakter tidak hanya mengajarkan tentang 

sebuah benar dan salah. Pendidikan karakter perlu diajarkan kepada siswa 

dilingkungan sekolah. Selain itu nilai-nilai humanis juga wajib diajarkan pada 

siswa (Huda & Purnomo, 2020). 

Pendidikan karakter bagi siswa dimaknai sebagai upaya menanamkan 

nilai-nilai positif pada diri siswa agar menjadi manusia yang berkarakter baik. 

Menurut Kementerian Pendidikan Nasional dalam Santika (2020) menyatakan 

ada 18 nilai pendidikan karakter yang harus ditanamkan pada siswa yang 

bersumber dari agama, Pancasila, budaya dan tujuan pendidikan Nasional. 

Kedelapan belas nilai tersebut adalah: 1) religius, 2) jujur, 3) toleransi, 4) 

disiplin, 5) kerja keras, 6) kreatif, 7) mandiri, 8) demokratis, 9) rasa ingin tahu, 

10) semangat kebangsaan, 11) cinta tanah air, 12) menghargai prestasi, 13) 

bersahabat/komunikatif, 14) cinta damai, 15) gemar membaca, 16) peduli 

lingkungan, 17) peduli sosial, 18) tanggung jawab. Salah satu karakter yang 

perlu dikembangkan adalah karakter gemar membaca. 

Gemar membaca sebagai bagian dari pendidikan karakter sangat penting 

bagi siswa. Siswa yang kurang gemar membaca diharapkan dapat 

mengembangkan kesadaran bagaimana memperkuat karakternya sebagai 

pembaca. Membaca merupakan fungsi penting dalam kehidupan karena 

seluruh proses belajar bertumpu pada kemampuan membaca. Melalui 

pembiasan membaca dapat menanamkan dan menjadikan kegemaran siswa 

dalam membaca. Dengan kemajuan teknologi kini membaca tidak lagi sebatas 

buku cetak namun kini bisa terintegrasi dengan teknologi khususnya gadget. 
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Oleh karena itu dengan bantuan teknologi, informasi yang disajikan secara 

menarik dengan menggunakan warna gambar dan font yang berbeda-beda bagi 

sekolah dasar sehingga dapat menggugah minat membaca siswa.  

Penyajian pembelajaran yang tidak monoton akan meningkatkan 

semangat belajar siswa, apalagi jika dipadukan dengan teknologi digital. 

Ketika pelaksanaan pembelajaran menyajikan materi menggunakan power 

point (ppt) atau video pembelajaran yang ditampilkan di lcd, siswa lebih 

termotivasi untuk mendengarkan dan membaca apa yang ditayangkan guru. 

Hal ini sejalan dengan pendapat Suryani (2020) menyatakan bahwa 

pembelajaran melalui media audiovisual dapat membangkitkan dan 

merangsang minat siswa karena memberikan pengalaman pembelajaran yang 

berbeda. Pencarian google juga bisa sangat menyenangkan bagi siswa, karena 

mereka dapat menjelajahi sendiri berbagai sumber belajar di internet. 

Media-media pembelajaran yang terintegrasi teknologi dan tersaji 

dengan menarik dapat menumbuhkan minat siswa dalam membaca. Media-

media tersebut dapat berupa ppt, gambar ataupun video pembelajaran dan lain 

sebagainya. Menurut Sayidiman dalam Saputro et al (2021) media berbasis 

audiovisual dapat meminimalisir rasa bosan dengan pembelajaran yang 

monoton dan mampu membangun suasana belajar yang menyenangkan serta 

lebih meningkatkan dalam ketrampilan membaca. 

Penggunaan media tersebut bertujuan untuk mengajarkan ketrampilan 

literasi digital kepada siswa tanpa terjadi gagap teknologi. Literasi digital 

mampu membagikan pengalaman membaca secara langsung tentang berbagai 
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topik. Meningkatkan minat membaca dengan literasi digital memerlukan 

bimbingan guru. Salah satu teknik guru dalam melatih literasi digital yang 

mengedepankan budaya membaca dengan guru membagikan power point 

(ppt) atau video pembelajaran. Pertama mintalah siswa membaca video 

pembelajaran tersebut dan kemudian merangkum apa yang mereka baca. 

Dengan membuat rangkuman isi buku dapat bermanfaat melatih kreativitas 

siswa untuk menuangkan ide-idenya. 

Berdasarkan hasil observasi di SD Negeri 2 Tambongwetan dan peneliti 

memperoleh informasi melalui proses observasi dan wawancara guru kelas IV 

SD Negeri 2 Tambongwetan, peneliti menemukan bahwa siswa masih belum 

memanfaatkan teknologi dengan baik. Hal tersebut dikarenakan kurangnya 

pemahaman siswa mengenai literasi digital, sehingga menurunnya pendidikan 

karakter siswa. Guru masih terbatas dalam pemanfaatan internet dan 

teknologi, maka secara otomatis pembelajaran literasi digital tidak berjalan 

dengan maksimal. 

Berdasarkan pernyataan di atas menunjukkan bahwa belum 

maksimalnya penggunaan teknologi digital dalam pembelajaran literasi 

digital. Oleh karena itu peneliti termotivasi untuk memperkenalkan teknologi 

digital untuk meningkatkan literasi digital dan meningkatkan pendidikan 

karakter siswa, khususnya gemar membaca. Dengan menggunakan media 

pembelajaran audiovisual atau web yang dapat diakses siswa memudahkan 

siswa dalam mempelajari materi karena memudahkan siswa dalam 

mengaksesnya menggunakan handphone atau laptop. Penggunaan teknologi 
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ini diharapkan dapat meningkatkan pemahaman literasi digital siswa yang 

bertujuan agar siswa kelas IV memiliki budaya membaca. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat diidentifikasi masalah 

sebagai berikut: 

1. Siswa belum memanfaatkan teknologi sebagaimana mestinya. 

2. Kurangnya pemahaman dan ketrampilan siswa mengenai literasi digital. 

3. Pembelajaran literasi digital belum dilaksanakan secara maksimal. 

4. Menurunnya pendidikan karakter siswa. 

5. Rendahnya dan kurang tampaknya karakter gemar membaca pada diri 

siswa. 

6. Kurangnya pemanfaatan teknologi digital dalam meningkatkan karakter 

gemar membaca siswa oleh guru. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan uraian permasalahan yang dipaparkan dalam identifikasi 

masalah tersebut, maka penulis membatasi permasalahan yang akan diteliti 

yaitu: 

1. Kurangnya pemahaman dan keterampilan siswa kelas IV SD Negeri 2 

Tambongwetan mengenai literasi digital. 

2. Rendahnya dan kurang tampaknya karakter gemar membaca pada diri 

siswa kelas IV SD Negeri 2 Tambongwetan. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat 

diidentifikasikan rumusan masalah dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana peranan literasi digital dalam meningkatkan karakter gemar 

membaca pada siswa kelas IV di SD Negeri 2 Tambongwetan tahun 

pelajaran 2023/2024? 

2. Bagaimana kendala literasi digital dalam meningkatkan karakter gemar 

membaca siswa kelas IV di SD Negeri 2 Tambongwetan tahun pelajaran 

2023/2024? 

3. Bagaimana solusi literasi digital dalam meningkatkan karakter gemar 

membaca siswa kelas IV di SD Negeri 2 Tambongwetan tahun pelajaran 

2023/2024? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini 

adalah: 

1. Untuk mengetahui peranan literasi digital dalam meningkatkan karakter 

gemar membaca siswa kelas IV di SD Negeri 2 Tambongwetan tahun 

pelajaran 2023/2024. 

2. Untuk mengetahui kendala literasi digital dalam meningkatkan karakter 

gemar membaca siswa kelas IV di SD Negeri 2 Tambongwetan tahun 

pelajaran 2023/2024. 
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3. Untuk mengetahui solusi literasi digital dalam meningkatkan karakter 

gemar membaca siswa kelas IV di SD Negeri 2 Tambongwetan tahun 

pelajaran 2023/2024. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan akan memberikan manfaat baik secara teoritis 

maupun praktis bagi pihak-pihak yang memerlukan. Adapun manfaat yang 

diharapkan tersebut adalah: 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis hasil penelitian ini dapat menjadi landasan dalam 

penerapan atau pengembangan metode pembelajaran secara lebih lanjut, 

memperkaya khazanah ilmu pengetahuan dan dapat digunakan sebagai 

sumbangan pikiran dalam pengembangan ilmu pengetahuan terutama yang 

berkaitan dengan peningkatan pendidikan karakter siswa terutama karakter 

gemar membaca melalui peran literasi digital. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa  

Bagi siswa penggunaan media digital dapat mengajarkan siswa terkait 

literasi digital khususnya kelas IV sekolah dasar, diharapkan siswa mampu 

memanfaatkan literasi digital untuk meningkatkan karakter siswa khususnya 

karakter gemar membaca. Selain itu menambah ilmu pengetahuan mengenai 

teknologi yang terus berkembang. 
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b. Bagi Guru 

Bagi guru penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan tentang 

pemanfaatan teknologi digital untuk peningkatan literasi digital. Memudahkan 

guru dalam pembelajaran dengan literasi digital dalam meningkatkan karakter 

siswa khususnya pada karakter gemar membaca. 

c. Bagi Sekolah 

Bagi sekolah penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk 

memberikan informasi tentang salah satu bentuk budaya sekolah, yaitu literasi 

dengan memanfaatkan digital. Hasil penelitian ini dapat memberikan 

gambaran tentang budaya literasi digital dalam meningkatkan karakter siswa. 

d. Bagi Peneliti 

Bagi peneliti, penelitian ini diharapkan dapat berguna untuk menambah 

wawasan tentang ke ilmuwan teknologi digital khususnya dalam ranah literasi 

digital dalam meningkatkan karakter gemar membaca siswa sekolah dasar. 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan perolehan dan analisis data penelitian yang berjudul “Peran 

Literasi Digital dalam Meningkatkan Karakter Gemar Membaca Siswa Kelas 

IV SD Negeri 2 Tambongwetan” maka dapat diambil kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Peran literasi digital dalam meningkatkan karakter gemar membaca siswa 

kelas IV SD Negeri 2 Tambongwetan yakni membatu siswa untuk mencari 

informasi dan membantu siswa dalam kegiatan belajar selain itu mampu  

meningkatkan karakter gemar membaca yaitu siswa membaca buku dan 

tulisan berkaitan mata pelajaran secara digital, siswa mencari sumber 

bacaan melalui digital, siswa membaca novel, komik dan cerita pendek 

digital, dan siswa membaca informasi melalui poster digital. 

2. Kendala peran literasi digital dalam meningkatkan karakter gemar 

membaca siswa kelas IV SD Negeri 2 Tambongwetan yakni rendahnya 

minat baca siswa terhadap literasi digital, kurangnya fasilitas digital dan  

siswa menyalahgunakan teknologi digital untuk bermain game. 

3. Solusi dalam mengatasi kendala peran literasi digital dalam meningkatkan 

karakter gemar membaca yaitu solusi menghadapi siswa yang rendah 

minta baca tentang literasi digital, solusi dalam menghadapi siswa yang 

menggunakan fasilitas digital untuk bermain game. 



93 
 

 
 

B. Saran 

Saran yang dapat peneliti sampaikan sebagai berikut: 

1. Untuk sekolah perlunya kerja sama dengan guru dengan memberikan 

sarana dan prasarana yang menunjang sehingga dapat mendukung 

penerapan peran literasi digital. 

2. Untuk guru menerapkan kegiatan literasi digital yang bermakna bagi siswa 

dan dapat dilakukan melalui proses membaca hendaknya guru 

memberikan sumber-sumber bacaan digital yang mudah diakses oleh 

siswa dan memberi tahu cara penggunaan aplikasi tersebut. 

3. Untuk orang dapat memberikan contoh yang baik untuk anak dengan 

menyediakan waktu untuk bersama anak, dan membimbing anak dalam 

penggunaan literasi digital. 

4. Untuk siswa dapat memanfaatkan teknologi digital yang ada untuk belajar 

hal yang positif seperti mencari informasi dan sumber bahan bacaan. 
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