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DEVELOPMENT OF WORKSHEETS BASED

ON MATHEMATICAL SENTENCE PROBLEMS TO INCREASE THE
LEARNING INTEREST OF CLASS IV STUDENTS OF SD N 1 PASUNG

DELTA RAMAWATI
NIM.2015100001

deltaramawati0707 @gmail.com

ABSTRACT

This research aims to determine the characteristics of LKPD based on
mathematical sentences, determine the feasibility of LKPD products, and determine
students' interest in learning after implementing LKPD based on math sentence
problems in chapter 11 class IV. This type of research is Development Research
(Research and Development) using the ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation) model and the resulting product is a mathematical
sentence-based LKPD. This research involved 22 class 1V students at SD Negeri 1
Pasung. The feasibility of the LKPD is tested with validation from expert
practitioners, media and materials. Data collection used in this research was
interviews, observations, questionnaires, tests and documentation. The interview
sheet is used to analyze the needs of educators and students before preparing the
product. The results of this research concluded that the LKPD has attractive design
characteristics, diverse character traits, problem presentation in the form of
dialogue, problem presentation stages that are in accordance with the PBL model,
presentation of material in the form of videos and games. The feasibility of this
LKPD is declared appropriate and not revised, because it is in accordance with the
quality indicators of the LKPD content, media, materials and illustrations.
Students' interest in learning increased by 41% after using this mathematical
sentence problem-based worksheet.

Keywords: Research and Development, LKPD based on mathematical sentences,
students' interest in learning.

XV


mailto:deltaramawati0707@gmail.com

PENGEMBANGAN LEMBAR KERJA BERBASIS MASALAH KALIMAT
MATEMATIKA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PESERTA
DIDIK KELAS IV SD N 1 PASUNG

DELTA RAMAWATI
NIM. 2015100001

Deltaramawati0707 @gmail.com

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui karakteristik LKPD berbasis kalimat
matematika, mengetahui kelayakan produk LKPD, mengetahui minat belajar
peserta didik setelah penerapan LKPD berbasis masalah kalimat matematika bab
11 kelas IV. Jenis penelitian ini adalah Penelitian Pengembangan (Research and
Development) dengan menggunakan model ADDIE (4nalysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation) dan produk yang dihasilkan berupa
LKPD berbasis kalimat matematika. Penelitian ini melibatan 22 peserta didik kelas
IV SD Negeri 1 Pasung. Kelayakan LKPD diuji dengan validasi ahli praktisi,
media, dan materi. Pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
wawancara, observasi, angket, tes, dan dokumentasi. Lembar wawancara
digunakan untuk mengetahui analisis kebutuhan pendidik dan peserta didik
sebelum menyusun produk. Hasil dari penelitian ini didapatkan kesimpulan bahwa
LKPD memiliki karakteristik desain yang menarik, karakter tokoh yang beragam,
penyaijan masalah yang berbentuk dialog, tahap penyajian masalah yang sesuai
model PBL, penyajian materi dalam bentuk video, dan permainan. Kelayakan dari
LKPD ini dinyatakan layak dan tidak revisi, dikarenakan sudah sesuai dengan
indikator kualitas isi LKPD, media, materi, dan ilustrasi. Minat belajar peserta
didik meningkat sampai 41% setelah menggunakan LKPD berbasis masalah

kalimat matematika ini.

Kata kunci : Penelitian pengembangan (Research and Development), LKPD
berbasis kalimat matematika, minat belajar peserta didik.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis model Problem Based Learning
diharapkan mampu meningkatkan berpikir kritis peserta didik di sekolah dasar
(Effendi et al., 2021). Pembelajaran ini dihubungkan dengan permasalahan yang
konstektual atau dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari. Permasalahan yang
dikaitkan dengan kehidupan nyata, akan mempermudah peserta didik dalam
memahami masalah yang diberikan. Peserta didik yang telah terbiasa dalam

penyelesaian masalah, akan meningkatkan cara berpikir kritisnya.

Penggunaan LKPD diharapkan dapat membantu peserta didik dalam proses
pembelajaran dan meningkatkan minat belajar peserta didik (Prabandari et al.,
2022). LKPD yang disusun sesuai dengan tahapan model pembelajaran, akan
mempermudah peserta didik dan pendidik dalam proses pembelajaran.
Pembelajaran dengan tahapan yang jelas, akan berpengaruh terhadap minat peserta
didik. Salah satunya dengan model pembelajaran PBL atau pembelajaran berbasis

masalah.

LKPD dapat dipadukan dengan model pembelajaran agar menjadi bahan ajar
yang efektif dan efisien serta dapat meningkatkan hasil belajar peserta
didik (Dian Dwi Suryani et al., 2023). Beragam model pembelajaran yang dapat

digunakan pada saat ini, pendidik dapat memilih salah satu model pembelajaran.



Pemilihan model pembelajaran yang tepat, akan meningkatkan keefektifan dan

efisiensi penggunaan LKPD.

Kebanyakan LKPD yang ada belum mampu meningkatkan keterampilan
berpikir  kritis peserta didik sehingga perlu dikembangkan perangkat
pembelajaran yang lebih praktis dan efektif (Mardhatilah et al., 2022). Buku
yang dipakai pendidik sudah terdapat bahan ajar sampai soal evaluasi. Namun
didalamnya belum terdapat pengembangan yang sesuai kebutuhan peserta didik
setiap sekolah dasar, dikarenakan buku tersebut tidak ditujukan hanya untuk satu
sekolah dasar saja. Tanpa sepengetahuan para pendidik, hal ini secara tidak sengaja
mengurangi semangat belajar dan minat peserta didik, sehingga pada akhirnya

berdampak pada prestasi akademiknya.

LKPD masih hanya berupa kumpulan soal-soal yang kurang menarik sehingga
tidak berefek terhadap berkembangnya kemampuan peserta didik (Andeswari et al.,
2021). Banyaknya soal cerita yang terlalu panjang, akan mempengaruhi
pemahaman peserta didik terhadap inti soal. Kebanyakan LKPD yang digunakan
pendidik memiliki soal cerita yang panjang. Sehingga peserta didik, kebingungan

dalam mencari penyelesaian dari soal cerita yang diberikan.

Kegiatan pembelajaran matematika, pendidik masih menggunakan buku ajar
peserta didik dan belum menerapkan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dan
evaluasi yang digunakan masih menggunakan atau diambil dari buku ajar yang
sudah disediakan sekolah (Nasir & Yuliandari, 2022). Keterbatasan pendidik untuk
membuat LKPD yang disesuaikan kondisi peserta didik, menjadi salah satu faktor

yang menyebabkan pendidik menggunakan buku yang sudah disediakan oleh



sekolah. Selain itu proses pembelajaran yang dilakukan saat ini masih terkesan,
pendidik menjadi pusat pembelajaran. Bukan peserta didik yang aktif didalam

pembelajaran.

Wawancara yang telah peneliti lakukan terhadap pendidik kelas IV di sekolah
yang peneliti lakukan, ialah pendidik belum melakukan pengembangan LKPD yang
mengikuti sintak model pembelajaran. Banyak hal diurus oleh seorang pendidik
seperti membuat administrasi yang harus di buat maka akan menghambat pendidik
untuk membuat LKPD yang sesuai sehingga pendidik hanya menggunakan LKPD
yang telah tersedia. Dengan hal ini keinginan peserta didik untuk mengikuti
pembelajaran akan terpengaruh. Sekolah dan pemerintahan pun juga sudah
memberikan fasilitas untuk menjadi sumber belajar peserta didik yaitu buku paket,
di dalamnya juga terdapat permasalahan yang bisa diselesaikan oleh anak-anak.
Permasalahan di dalam buku paket juga beragam, soal dapat dikerjakan secara
kelompok maupun individu, serta materi yang ada didalamnya lebih lengkap dari

pada LKPD.

Peserta didik masih kebingungan tentang materi kalimat matematika, menurut
Bu Yuniarti, S.Pd. pendidik yang mengampu mata pelajaran matematika kelas I'V.
Pembelajaran kalimat matematika, akan terasa sulit apabila peserta didik tidak
mengetahui tanda yang digunakan. Tanda tersebut meliputi penjumlahan,
pengurangan, perkalian, dan pembagian. Peserta didik sulit membedakan, tanda
mana yang terlebih dahulu dihitung. Hasil belajar peserta didik, belum sesuai target

yang diinginkan.



Pendidik mata pelajaran matematika kelas IV SD N 1 Pasung juga
mengungkapkan bahwa, peserta didik kurang memahami inti soal cerita yang ada
di dalam LKPD yang sudah ada. Hal ini akan menjadi kendala yang berarti karena
minimnya literasi anak-anak jaman sekarang, mereka cenderung memilih
smartphone tanpa mau menyisihkan waktunya untuk membaca buku sebentar.
Penyajian permasalahan yang panjang peserta didik akan sulit untuk memahami
pesan atau inti yang ingin disampaikan oleh permasalahan tersebut, namun jika
permasalahan dikemas dengan bahasa yang disesuaikan dengan karakteristik anak-
anak kelas I'V sekolah dasar dan mengaitkan kegiatan sehari-hari, serta kalimat yang
tidak terlalu panjang akan membantu peserta didik. Dengan soal cerita yang
pendidik berikan tidak hanya semata-mata hanya memberikan soal saja, namun
dengan hal tersebut pendidik memiliki harapan untuk meningkatkan budaya literasi

peserta didik.

Observasi yang telah dilakukan, peneliti mengetahui bahwa pendidik masih
menggunakan metode ceramah dalam proses pembelajarannya sehingga pendidik
menjadi pusat pembelajaran. Media yang digunakan pendidik dalam penerapan
kalimat matematika di kelas IV SD N 1 Pasung, menggunakan papan tulis. Pendidik
cukup jarang dalam menggunakan LCD, dikarenakan keterbatasan jumlah LCD.
LCD yang dimiliki SD ini hanya satu, dan digunakan untuk bergantian dari satu

kelas ke kelas lainnya.

Harapan yang ada seringkali berbeda dengan kenyataan. Dari beberapa harapan
dan fakta di atas, peneliti menyimpulkan perlunya solusi untuk memperbaiki

permasalahan tersebut. Peneliti memiliki solusi berupa, pengembangan LKPD



berbasis masalah kalimat matematika dengan model pembelajaran PBL. Untuk

memperbaiki tampilan LKPD, peneliti menggunakan aplikasi Canva for windows.

Aplikasi Canva memiliki banyak desain menarik yang dapat digunakan, desain

yang menarik untuk menarik minat belajar peserta didik. LKPD ini, pada setiap

tahapan penyelesaian disesuaikan dengan tahapan. LKPD ini menggunakan materi

kalimat matematika semester 2, yang terdiri dari 3 sub bab.

B. Identifikasi Masalah

1.

Menurut Effendi et al. (2021) LKPD seharusnya mampu meningkatkan berpikir
kritis peserta didik. Kenyataannya LKPD masih hanya berupa kumpulan soal-
soal yang kurang menarik sehingga tidak berefek terhadap berkembangnya
kemampuan peserta didik.

Menurut Prabandari et al. (2022) penggunaan LKPD dapat membantu
pembelajaran dan meningkatkan minat belajar peserta didik. Kenyataannya
pendidik masih menggunakan buku ajar peserta didik dari pemerintah dan
belum mengembangkan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD), bahkan evaluasi
yang digunakan masih menggunakan atau diambil dari buku ajar yang sudah

disediakan sekolah sehingga pembelajaran kurang menarik.

. Menurut Prabandari et al. (2022) Penggunaan LKPD dapat membantu

pembelajaran dan meningkatkan minat belajar peserta didik. Kenyataannya,
Pendidik belum melakukan pengembangan LKPD yang mengikuti sintak model
pembelajaran.

Menurut Dian Dwi Suryani et al. (2023) LKPD seharusnya dapat dipadukan

dengan model pembelajaran agar menjadi bahan ajar yang efektif dan



efisien dapat  meningkatkan hasil belajar. Kenyataannya peserta didik
masih kebingungan tentang materi kalimat matematika.

. Menurut Dian Dwi Suryani et al. (2023) LKPD dapat dipadukan dengan model
pembelajaran  agar menjadi bahan ajar yang efektif dan efisien.
Kenyataannya pendidik masih menggunakan metode ceramah, pendidik

menjadi pusat pembelajaran sehingga peserta didik merasa bosan.

C. Pembatasan Masalah

Efisiensi penerapan LKPD, dan dari sekian banyak materi peneliti memilih

materi kalimat matematika dikarenakan keterbatasan waktu yang dimiliki peneliti.

Penelitian ini dibatasi pada “Pendidik belum melakukan pengembangan LKPD

yang mengikuti sintak model pembelajaran materi kalimat matematika kelas [V”.

D. Rumusan Masalah

. Bagaimana karakteristik LKPD berbasis masalah yang dapat meningkatkan

minat belajar peserta didik terhadap permasalahan kalimat matematika kelas

Iv?

. Bagaimana kelayakan LKPD berbasis masalah yang meliputi validasi ahli

praktisi, materi dan LKPD sebagai sarana yang menarik bagi peserta didik?

. Bagaimana efektivitas peserta didik LKPD berbasis masalah tentang materi

kalimat matematika setelah menggunakan?

E. Tujuan Penelitian

. Mengetahui karakteristik LKPD berbasis masalah yang dapat meningkatkan

minat belajar peserat didik terhadap permasalahan kalimat matematika.



2. Mengetahui kelayakan LKPD yang meliputi validasi ahli praktisi, materi dan
LKPD sebagai sarana yang menarik bagi peserta didik.
3. Mengetahui efektivitas peserta didik setelah menggunakan LKPD tentang

materi kalimat matematika.

F. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini terdiri dari manfaat teorits, pendidik, peserta didik, dan

peneliti. Berikut manfaat tersebut:

1. Teoritis

Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu memberikan kontribusi yang baik
bagi mahasiswa Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan khususnya Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Widya Dharma Klaten. Serta hasil
penelitian ini diharapkan dapat membantu sebagai referensi bagi peneliti
selanjutnya yang relevan dengan penelitian ini.
2. Pendidik

Peneliti berharap penelitian ini dapat dijadikan solusi untuk masalah yang
dihadapi peserta didik pada materi kalimat matematika semester 2 kelas IV. Serta
penerapan LKPD berbasis masalah kalimat matematika ini menjadi inovasi baru,
untuk kegiatan pembelajaran.
3. Peserta Didik

Dilakukannya penelitian ini, peserta didik mampu meningkatkan minat belajar
terhadap materi kalimat matematika semester 2 kelas IV. Serta diharapkan, dapat
membantu peserta didik memahami materi kalimat matematika. Dengan LKPD ini

diharapkan minat belajar peserta didik meningkat, dan mampu meningkatkan hasil



belajar terhadap materi kalimat matematika semester 2 kelas I'V. Serta mengurangi
rasa bosan ketika proses pembelajaran berlangsung.
4. Peneliti

Peneliti memperoleh pengalaman dan wawasan yang baru dalam melakukan
penelitian ini di SD N 1 Pasung terkhususnya kelas IV, banyak hal yang peneliti

peroleh ketika proses penelitian ini berlangsung.
G. Spesifikasi Produk LKPD

Spesifikasi produk LKPD berbasis kalimat matematika semester 2 yang
dikembangkan peneliti adalah:

1. LKPD berbasis permasalahan kalimat matematika ini meliputi : sampul LKPD,
lembar nama validator, kata pengantar, pendahuluan, perkenalan tokoh, peta
konsep, capaian pembelajaran, petunjuk penggunaan, daftar isi, QR code
materi, alur kegiatan pembelajaran berbasis masalah kalimat matematika, sub
bab 1-3, permainan, biodata penulis, glosarium, dan daftar pustaka.

2. LKPD berbasis kalimat matematika terdapat karakter animasi, yang ada disetiap
penyajian masalah untuk mendukung imajinasi peserta didik disetiap
permasalahan.

3. Tampilan LKPD berbasis masalah kalimat matematika:

a. Desain LKPD berbasis kalimat matematika memiliki desain yang berwarna,

sehingga menarik minat belajar peserta didik.

b. Pendahuluan sebelum permasalahan LKPD berbasis kalimat matematika

dilengkapi alur pembelajaran berbasis masalah pada buku peserta didik.

c. Penyajian LKPD berbasis kalimat matematika dicetak dalam bentuk buku.



. Panduan aktivitas:

Penyajian materi pada LKPD berbasis permasalahan kalimat matematika
dilengkapi dengan video materi yang disajikan dalam bentuk Qr code dan link.
. Pendahuluan LKPD berbasis kalimat matematika dilengkapi pengertian
pembelajaran berbasis masalah untuk buku pendidik.

. Penyajian masalah yang disajikan didalam LKPD berbasis kalimat matematika
berbentuk dialog interaktif dan permasalahan yang konstektual.

. Penutup LKPD berbasis kalimat matematika dilengkapi dengan permainan,

untuk mengurangi kebosanan peserta didik.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti peroleh dari pengembangan Lembar

Kerja berbasis masalah kalimat matematika, sebagai berikut:

1. Terdapat beberapa karakteristik di dalam LKPD yang dikembangkan oleh
peneliti. Karakteristik tersebut meliputi karakter animasi yang beragam, halaman
pembelajaran berbasis masalah, Or code materi, permasalahan disajikan dengan

bentuk dialog, penyajian materi dengan video, permainan.

2. Hasil validitas dari ketiga ahli memiliki hasil yang baik dan layak untuk di
terapkan kepada peserta didik. Adapun hasil tersebut adalah dari ahli praktisi
memperoleh 84 %, ahli materi dan modul pertama 90,66%, ahli materi dan
modul kedua 92%. Dari hasil perhitungan tersebut, produk yang peneliti
kembangkan sangat layak atau tidak revisi. Proses validasi tidak luput dari saran
dan komentar para ahli. Maka lembar kerja peserta didik berbasis kalimat
matematika yang peneliti kembangkan memiliki kualitas yang layak digunakan
dan dapat membantu pendidik dalam melakukan proses pembelajaran pada bab

11 kelas IV kalimat matematika dan perhitungan.

Validasi materi dan LKPD dinyatakan valid dan layak digunakan, kerana
memenuhi indikator aspek kualitas LKPD, media , pemanfaatan, serta ilustrasi,

Validasi praktisi dinyatakan valid, karena sudah memenuhi aspek materi dan
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LKPD. LKPD berbasis masalah kalimat matematika ini dapat digunakan oleh

peserta didik kelas IV khusus nya materi kalimat matematika.

3. LKPD berbasis masalah kalimat matematika efektif digunakan untuk
meningkatkan minat peserta didik, dilihat dari hasil angket dan hasil nilai tes
yang dilakukan peneliti. Angket repon peserta didik dinyatakan valid dari uji
validitas, dengan memenehui aspek LKPD dan soal cerita. Kenaikan nilai
peserta didik dengan adanya peserta didik yang memperoleh nilai 100 sebanyak
37%, nilai 75 sebanyak 23% sebelum menggunakan LKPD. Perbandingan nilai
dari sebelum dan sesudah menggunakan LKPD, membuktikan bahwa LKPD
berbasis masalah kalimat matematika efektif digunakan peserta didik kelas 1V
SD N 1 Pasung. Peserta didik lebih antusias ketika membuka LKPD,
dikarenakan LKPD juga di lengkapi permainan yang dapat dimainkan oleh
peserta didik. Permainan yang terdapat di dalam LKPD meliputi permainan ular

tangga angka dan labirin.

B. Saran
Saran bagi peserta didik, pendidik, dan peneliti yang dapat peneliti dari

kesimpulan diatas adalah:

1. Saran bagi peserta didik

LKPD berbasis kalimat matematika ini menggunakan kelompok besar yang
terdiri dari 5-6 peserta didik, pada penggunaan selanjutnya pendidik dapat
membagi peserta didik pada kelompok kecil. Peserta didik dapat dibagi kedalam

kelompok kecil yang terdiri dari 3-4 anak, agar setiap peserta didik didalam
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kelompoknya dapat mengungkapkan pendapatnya. Pembelajaran peserta didik akan

lebih efektif.

2. Saran bagi pendidik

LKPD berbasis masalah kalimat matematika ini hanya dapat digunakan untuk
mata pelajaran matematika saja. Penggunaan selanjutnya pendidik dapat
mengembangkan LKPD dapat materi yang berbeda dengan menggunakan tahapan

pada LKPD ini.

3. Saran bagi peneliti selanjutnya

LKPD berbasis masalah kalimat matematika ini terdapat permainan yang
kurang merujuk pada kalimat matematika, peneliti selanjutnya yang akan
mengembangkan LKPD dapat menambahkan permainan yang sesuai dengan materi
yang dipakai. Video pembelajaran dapat dibuat lebih menarik lagi, dengan
menambahkan animasi bergerak yang menarik. Permainan yang ditambahkan dapat
disesuakan dengan konten materi. Peneliti dapat menambahkan glosarium pada

pagian penutup, sehingga peneliti mengetahui kata-kata sulit di dalam LKPD.
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