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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan signifikan 

dalam bidang pendidikan, termasuk dalam proses pembelajaran di Fakultas 

Teknologi dan Komputer, khususnya Teknik Informatika. Evaluasi proses 

pembelajaran menjadi hal yang penting untuk memastikan kualitas pendidikan yang 

diberikan kepada mahasiswa. Namun, proses evaluasi yang dilakukan secara 

manual sering kali memakan waktu dan tidak efisien. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah sistem informasi yang dapat 

mendukung evaluasi proses pembelajaran di Fakultas Teknologi dan Komputer, 

khususnya Teknik Informatika. Sistem informasi yang dirancang akan 

memungkinkan kepala seksi dan kaprodi untuk mengelola dan melaksanakan 

evaluasi proses pembelajaran secara efektif dan efisien. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem Rapid Application 

Development (RAD) dengan sistem pengujian black box testing beserta kuesioner. 

Sistem ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan Javascript, 

dengan hasil akhir berupa Sistem Informasi Evaluasi Proses Pembelajaran yang 

akan memiliki beberapa fitur, antara lain pengumpulan dan analisis data evaluasi, 

serta pelaporan hasil evaluasi. 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam 

meningkatkan kualitas proses pembelajaran di Fakultas Teknologi dan Komputer, 

khususnya Teknik Informatika. Dengan adanya Sistem Informasi Evaluasi Proses 

Pembelajaran yang efisien dan terintegrasi, diharapkan dosen dan staf akademik 

dapat dengan mudah memperbaiki kelemahan dalam proses pembelajaran, serta 

memberikan umpan balik yang baik kepada mahasiswa. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Evaluasi Proses Pembelajaran, Rapid Application 

Development (RAD), Fakultas Teknologi dan Komputer, Teknik Informatika. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Dalam perkembangan global teknologi informasi yang tumbuh dengan 

pesat telah membawa kita memasuki era baru yang lebih cepat daripada 

sebelumnya. Salah satu kemajuan teknologi informasi yang sekarang 

banyak digunakan adalah sistem informasi. Data maupun informasi pada 

zaman dahulu memakan waktu berhari-hari untuk diolah sebelum 

dikirimkan, saat ini hal tersebut dapat dilakukan hanya dalam hitungan detik 

melalui sebuah sistem informasi. 

Sistem infromasi mempunyai banyak manfaat terutama di dalam dunia 

pendidikan, bahkan diawal perkembangannya komputer dan internet adalah 

sebuah riset yang banyak dikerjakan oleh kalangan akademisi. Dunia 

pendidikan berkaitan dengan informasi dan pengetahuan. Oleh karena itu, 

akses yang mudah terhadap infromasi dan pengetahuan menjadi sangat 

penting. Saat ini telah banyak dikembangkan aplikasi-aplikasi yang 

berkaitan dengan pendidikan. Dengan demikian, banyak manfaat yang 

diberikan teknologi informasi untuk menunjang pendidikan. 

Setiap institusi pendidikan termasuk Fakultas Teknologi dan Komputer 

Universitas Widya Dharma Klaten khususnya Program studi Teknik 

Informatika membutuhkan tenaga pendidik yang berkualitas khususnya 

dosen. Pada saat yang sama mahasiswa membutuhkan umpan balik atas 

kinerja dosen sebagai pedoman untuk tindakan mereka di masa depan oleh 

karena itu, penilaian yang dilakukan harus menggambarkan kinerja dosen 

tersebut. Hasil dari penilaian dapat menunjukkan sumber daya manusia 

yang ada apakah memenuhi kebutuhan yang diinginkan suatu institusi atau 

tidak, baik dari segi kualitas maupun kuantitas. Informasi dalam penilaian 

kinerja dosen mencerminkan apakah suatu institusi berkembang dengan 

baik. 
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Evaluasi proses pembelajaran di Fakultas Teknologi dan Komputer 

Universitas Widya Dharma Klaten sudah tersedia, namun belum berjalan 

dengan optimal. Maka dibutuhkan sebuah sistem informasi evaluasi proses 

pembelajaran terhadap dosen yang dimaksudkan bukan untuk menyulitkan 

dosen, akan tetapi sebaliknya penilaian kinerja dosen dilakukan untuk 

meyakinkan bahwa setiap dosen adalah seorang profesional di bidangnya, 

maka evaluasi proses pembelajaran harus dilakukan terhadap dosen di 

perguruan tinggi. Pembelajaran ialah jiwa dari institusi pendidikan yang 

mutunya wajib ditingkatkan secara terus menerus. 

Mahasiswa mendapatkan pengalaman belajar formal selama mengikuti 

proses pembelajaran. Sehingga dalam hal ini menuntut semua pihak untuk 

menyadari pentingnya peningkatan kualitas pembelajaran secara 

berkelanjutan, dimana dosen adalah ujung tombaknya. Evaluasi proses 

pembelajaran terhadap dosen adalah penilaian dari tiap butir kegiatan tugas 

utama dosen dalam rangka pembinaan kepada mahasiswa. 

Berdasarkan latar belakang di atas, Fakultas Teknologi dan Komputer  

memerlukan sebuah sistem untuk membantu mereka dalam melakukan 

evaluasi kinerja dosen. Oleh karena itu, penulis mengambil judul penelitian 

“Perancangan Sistem Informasi Evaluasi Proses Pembelajaran 

Berbasis Web di Fakultas Teknologi dan Komputer Universitas Widya 

Dharma Klaten”. 

1. Alasan Pemilihan Judul 

Alasan penulis mengambil judul “Perancangan Sistem Informasi 

Evaluasi Proses Pembelajaran Berbasis Web di Fakultas Teknologi dan 

Komputer Universitas Widya Dharma Klaten” yaitu : 

a. Evaluasi proses pembelajaran sudah ada, akan tetapi belum berjalan 

dengan optimal. 

b. Dengan adanya evaluasi proses pembelajaran berbasis web pada 

Fakultas Teknologi dan Komputer ini, penulis berharap dapat 

dijadikan dosen sebagai acuan untuk meningkatkan kinerja 

kedepannya agar lebih efektif dan efisien. 
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2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, penulis 

menyimpulkan pokok permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana 

membuat Perancangan Sistem Informasi Evaluasi Proses Pembelajaran 

Berbasis Web di Fakultas Teknologi dan Komputer Universitas Widya 

Dharma Klaten. 

3. Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan permasalahan di atas, maka dibuat batasan 

permasalahan agar sistem yang dibuat tidak meluas cakupannnya dan sesuai 

dengan yang dibutuhkan. Adapun batasan masalah dalam penelitian ini 

sebagai berikut.  

a. Penelitian dilakukan di Fakultas Teknologi dan Komputer khususnya 

Teknik Informatika. 

b. Ruang lingkup penelitian ini tentang evaluasi proses pembelajaran di 

Program Studi Teknik Informatika. 

4. Keaslian Penelitian 

Dalam melakukan penelitian ini penulis pernah menjumpai penelitian 

yang serupa, namun dengan sistem yang berbeda dengan penulis. Perbedaan 

tersebut terletak pada framework yang digunakan peneliti yaitu 

menggunakan framework CSS yaitu bootstrap serta penambahan fitur 

kategori pertanyaan dan aspek penilaian. 

5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang di dapat diperoleh dari penulisan laporan ini 

adalah : 

a. Bagi Fakultas Teknologi dan Komputer 

1. Sebagai bahan pustaka di perpustakaan umum Fakultas Teknologi 

dan Komputer yang diharapkan bisa sebagai referensi dan acuan 

bagi mahasiswa. 

2. Memudahkan kaprodi Fakultas Teknologi dan Komputer dalam 

membuat laporan kinerja dosen. 
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b. Bagi Dosen 

Laporan hasil evaluasi dapat dijadikan dosen sebagai pedoman 

untuk meningkatkan kinerja kedepannya agar lebih efektif dan efisien. 

c. Bagi Penulis 

1. Penulis dapat secara langsung menerapkan disiplin ilmu yang telah 

dipelajari untuk mengukur kompetensi dan wawasan sebagai 

sarana peningkatan kualitas individu mahasiswa. 

2. Mendapatkan pengalaman baru yang diperoleh di luar perkuliahan 

untuk menunjang skripsi. 

B. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang terdapat dari penelitian ini adalah membuat 

Perancangan Sistem Informasi Evaluasi Proses Pembelajaran Berbasis 

Web di Fakultas Teknologi dan Komputer Universitas Widya Dharma 

Klaten. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis tentang Evaluasi 

Proses Pembelajaran di Fakultas Teknologi dan Komputer Universitas 

Widya Dharma Klaten, maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Sistem Informasi Evaluasi Proses Pembelajaran di Fakultas Teknologi 

dan Komputer Universitas Widya Dharma Klaten dapat memberikan 

kemudahan bagi kaprodi dalam mengevaluasi kinerja dosen, dan dosen 

dapat menjadikan acuan dalam meningkatkan kinerja agar lebih efektif 

dan efisien. 

2. Sistem Informasi Evaluasi Proses Pembelajaran di Fakultas Teknologi 

dan Komputer Universitas Widya Dharma Klaten menghasilkan sistem 

yang terstruktur dimana terdapat beberapa langkah proses dalam 

penggunaan sistem yang urut diantaranya login, input kuisioner, hasil 

kuisioner, dan laporan hasil kuisioner. 
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B. Saran 

Untuk penelitian yang akan datang maka penulis memberikan beberapa 

masukan sebagai berikut: 

1. Aplikasi dapat dikembangkan menjadi sistem yang berbasis android, 

agar lebih mudah diakses melalui smartphone. 

2. Aplikasi dapat ditambahkan fitur interaktif, seperti forum diskusi untuk 

mendorong interaksi yang lebih aktif antara mahasiswa dan dosen. 
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