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ABSTRAK

Indonesia merupakan negara yang berada di jalur dua pegunungan muda,
yaitu pegunungan muda sirkum Pasifik dan Mediteran, dan juga terletak di
pertemuan lempeng Eurasia, Indo-Australia, dan Pasifik. Dengan memiliki
pegunungan yang sangat banyak dan indah, maka banyak orang yang memiliki hobi
mendaki gunung, mendaki gunung merupakan salah satu hobi yang kian hari kian
marak dan banyak digemari. Namun banyaknya informasi yang ada diinternet
terkadang pendaki mendapatkan informasi yang salah atau kurang akurat.

Sistem ensiklopedia ini menggunakan metode pengembangan sistem yang
digunakan untuk membangun sistem ini yaitu Rapid Application Development
(RAD). Tahap awal perancanagan ini yaitu mengidentifikasi data yang dibutuhkan
dengan melakukan penelitian. Penelitian ini menggunakan metode studi literatur
untuk memperoleh data- data yang dibutuhkan dalam perancangan sistem. Dalam
perancangan sistem penulis menggunakan Diagram Konteks dan DFD (Data Flow
Diagram). Untuk perancangan database penulis menggunakan database conseptual,
database logical dan database physical komponen utama dalam perancanagan sistem
ini menggunakan database PostgreSQL

Hasil Penelitian adalah Sistem Informasi Ensiklopedia Gunung Berapi di
Indonesia adalah informasi mengenai data gunung yang berada di Indonesia menjadi
lebih terpusat sehingga membantu Masyarakat yang membutuhkan informasi
tersebut lebih mudah diakses dan dicari.

Informasi tentang data gunung yang sebelumya belum terpusat satu tempat
sekarang sudah berada dalam satu sistem sehingga Masyarakat dan pendaki yang
membutuhkan informasi data gunung di Indonesia bisa mengakses sistem informasi
ensiklopedia gunung berapi di Indonesia, dengan informasi yang terpusat dalam satu
sistem dapat mengurangi kesalahan atau informasi yang kurang akurat.

Keyword : ensiklopedia , gunung berapi, Rapid Application Development (RAD)
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BAB1I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Indonesia merupakan negara yang berada di jalur dua pegunungan muda,
yaitu pegunungan muda sirkum Pasifik dan Mediteran, dan juga terletak di
pertemuan lempeng Eurasia, Indo-Australia, dan Pasifik. Letak Indonesia yang
berada di pertemuan tiga lempeng ini menyebabkan Indonesia berada pada jalur
gunung api dunia. Menurut Pusat Vulkanologi dan Mitigasi Bencana Geologi
(PVMBG) Indonesia memiliki 13% dari total Gunung api yang ada di dunia atau
sekitar 129 buah gunung api.

Dengan memiliki pegunungan yang sangat banyak dan indah, maka banyak
orang yang memiliki hobi mendaki gunung, mendaki gunung merupakan salah
satu hobi yang kian hari kian marak dan banyak digemari. Kegiatan pendakian
gunung, sebagaimana kegiatan di alam bebas lainya, selalu penuh petualangan
yang menantang, bahkan terkadang ekstrim. Dalam melakukan pendakian
gunung, seorang pendaki musti melakukan persiapan yang matang. Jangan
sampai kegiatan yang bertujuan untuk mendapatkan pengalaman dan kepuasan
diri ini berakibat yang merugikan buat diri pendaki dan alam (lingkungan hidup).

Pendaki mencari informasi lewat telepon pintar dan internet, namun karena
banyaknya informasi yang ada di internet terkadang pendaki mendapatkan
informasi yang salah atau kurang akurat, seperti jalur pendakian maupun salah
informasi mengenai gunung tersebut bisa untuk kegiatan pendakian atau tidak.

Berdasarkan permasalahan tersebut, dibutuhkan sistem informasi yang dapat
diakses dan digunakan dengan mudah yang memuat informasi data gunung
seperti Sejarah gunung, status gunung saat ini, lalu apakah gunung tersebut bisa
untuk dilakukan kegiatan pendakian. Dengan ini penulis ingin mengembangkan
solusi berupa “Sistem Informasi Ensiklopedia Gunung Berapi di Indonesia
Berbasis Website” untuk membantu memberikan informasi tentang profil
gunung untuk Masyarakat dan pendaki khususnya untuk lebih mengenal dan

mengetahui informasi yang dibutuhkan.



B. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang diatas, penulis menyimpulkan
permasalahan yang dihadapi menyediakan Masyarakat yang membutuhkan
informasi data gunung di Indonesia yang terpusat? Maka penulis membuat
sistem informasi dengan judul “Sistem Informasi Ensiklopedia Gunung Berapi

di Indonesia berbasis website”.

C. Batasan Masalah

Guna menghindari pokok bahasan yang terlalu luas maka peneliti membatasi

permasalahan yang akan dibahas hanya meliputi sebagai berikut :

a. Sistem ini hanya mengelola data gunung yang ada di Indonesia.

b. Data gunung meliputi bentuk gunung, tinggi, Sejarah letusan terakhir,
geolokasi, status gunung, dan keamanan untuk pendakian.

D. Keaslian Penelitian

Untuk membandingkan keaslian penelitian, penulis sudah mengumpulkan dan

membandingkan penelitian sebelumnya yang serupa :

a. “Sistem Informasi Penjejak Pendakian Gunung Berbasis Web” ditulis oleh
Prasetyo Wibowo Yunanto, Murien Nugraheni, dan Nurman Nugraha. Hasil
dari penelitian ini adalah membangun sistem terintegrasi dengan GPS yang
tujuanya meminimalisir pendaki tersesat saat melakukan kegiatan
pendakian.

b. “SISTEM INFORMASI JALUR PENDAKIAN GUNUNG DI INDONESIA
BERBASIS WEB” ditulis oleh Mochamad Regi Gumilang, dan Chairuddin.
Penelitian ini menghasilkan sistem informasi seputar jalur pendakian, denah
pendakian, dan mengetahui jalur pendakian yang akan ditempubh.

c. “SISTEM INFORMASI PENDAKIAN GUNUNG JAWA TIMUR
BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN FRAMEWORK
CODEIGNITER” ditulis oleh safry P Tangdisosang, dan indrastanti R
widiasari. Penelitian ini menghasilkan sistem informasi untuk pariwisata
pendakian gunung di jawa Timur, pendaki dapat mengetahui estimasi biaya,

tatacara pendakian, dan jalur pendakian



Dari ketiga penelitian tersebut terdapat perbedaan dengan penulis, yaitu sistem
informasi ini berbentuk ensiklopedia, sehingga memuat seluruh data gunung yang
ada di Indonesia sehingga Masyarakat khususnya pendaki bisa mendapatkan
informasi yang akurat dan cepat. Dengan demikian, maka penelitian yang penulis

lakukan ini benar-benar asli.

E. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian yang di dapat diperoleh dari penelitian ini adalah :
a. Bagi Masyarakat/Pendaki
1. Tersedianya suatu Sistem yang memuat informasi data gunung yang ada
di Indonesia.
2. Membantu pendaki untuk mendapatkan informasi status dan keamanan
gunung yang akan dituju.
3. Menambah wawasan Masyarakat karena memuat informasi profil
gunung.
b. Bagi Universitas Widya Dharma Klaten
1. Dapat menjadi referensi untuk pengembangan sistem berikutnya.
2. Sebagai sumber acuan untuk penulis dan peneliti di kemudian hari.
c. Bagi Penulis
1. Dapat mengimplementasikan ilmu yang selama ini didapatkan.
2. Dapat menjadi sarana peningkatan wawasan dan kualitas pribadi
mahasiswa.
F. Tujuan Penelitian
Dengan melihat latar belakang dan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari
peneliti adalah merancang dan membuat suatu sistem informasi ensiklopedia
gunung berapi di Indonesia berbasis web yang mudah diakses sehingga dapat

menambah wawasan/informasi Masyarakat yang membutuhkan.



BABV
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Setelah semua tahapan penelitian telah dilakukan, penulis
menyampaikan kesimpulan serta saran yang dapat digunakan sebagai
bahan masukan maupun acuan dalam pengembangan Sistem Informasi
Ensiklopedia Gunung Berapi di Indonesia kedepannya. Dari pembahasan
yang dipaparkan tugas akhir ini dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut
: Informasi tentang data gunung yang sebelumya belum terpusat satu
tempat sekarang sudah berada dalam satu sistem sehingga Masyarakat
dan pendaki yang membutuhkan informasi data gunung di Indonesia bisa
mengakses sistem informasi ensiklopedia gunung berapi di Indonesia,
dengan informasi yang terpusat dalam satu sistem dapat mengurangi
kesalahan atau informasi yang kurang akurat.
B. Saran
1. Untuk pengembangan sistem selanjutnya menambah lagi informasi
yang bisa diberikan seputar gunung di Indonesia seperti jangkauan
jarak aman terhadap gunung erupsi dan lain lain.
2. Untuk pengembangan sistem selanjutnya dapat memberikan hak

akses admin untuk mengontrol data user
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