
 
 

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA KOMIK  

TERHADAP MINAT BACA SISWA KELAS V  

SD NEGERI  I  KARANGANOM KLATEN  

TAHUN PELAJARAN 2022/2023 
HALAMAN SAMPUL 

SKRIPSI 

 

 

 
Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan  

Guna Memperoleh Derajat Sarjana Kependidikan  

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 
 

 

 
Disusun Oleh: 

 

ALLIEN FATI’AH SAPUTRI 

1815100026 

 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS WIDYA DHARMA KLATEN 

2022 
 



 
 

ii 
 

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA KOMIK 

TERHADAP MINAT BACA SISWA KELAS V  

SD NEGERI  I  KARANGANOM KLATEN  

TAHUN PELAJARAN 2022/2023 
HALAMAN JUDUL 

SKRIPSI 

 

 

  
Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan  

Guna Memperoleh Derajat Sarjana Kependidikan  

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 
 

 

 
Disusun Oleh: 

 

ALLIEN FATI’AH SAPUTRI 

1815100026 

 

 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS WIDYA DHARMA KLATEN 

2022



 
 

iii 
 

 

 

PERNYATAAN 

HALAMAN PERSETUJUAN 

  



 
 

iv 
 



 
 

v 
 

  



 
 

vi 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Skripsi ini adalah persembahan kecil saya untuk : 

Ayah dan Ibunda tercinta 

Suami tersayang 

Umi dan Abi 

Serta keluarga besar 

Yang telah memberikan dukungan serta do’a 

 

 

  



 
 

vii 
 

MOTTO  

“ Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan kadar 

kesanggupannya ”. (QS. Al-Baqarah : Ayat 286) 

“ Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan ”. (QS. Al-Insyirah : Ayat 6) 

 

  



 
 

viii 
 

THE EFFECT OF THE USE OF COMIC MEDIA ON READING 

INTEREST IN CLASS V SD NEGERI I KARANGANOM KLATEN 

ACADEMIC YEAR 2022/2023 

 

ALLIEN FATI’AH SAPUTRI 

NIM. 1815100026 

allinfatiah@gmail.com 

 

ABSTRACT 

 This study aims to determine the effect of using comics media on students' 

reading interest in SD Negeri I Karanganom Klaten. With the formulation of the 

problem is there any effect of using comics media on students' reading interest in 

SD Negeri I Karanganom Klaten. This study uses quantitative research methods. 

The subjects in this study were fifth grade students of SD Negeri I Karanganom 

Klaten. The data collection technique used is a questionnaire that has previously 

been tested on a team of experts. The data analysis technique used is validity, 

reliability, and coefficient of determination test. The results of this study indicate 

that comics media have a positive influence on students' reading interest. The results 

of the study indicate that there is a positive effect of using comics media on students' 

reading interest. This can be proven from the results of the study, the significance 

value is 0.024 and less than 0.05, so it can be stated that Ha is accepted. Then seen 

from the regression equation Y = 35.139 + 0.491 X then there is a positive influence 

of using comics media on students' reading interest. The result of the coefficient of 

determination is 19.6%, so it can be concluded that there is a significant 

contribution to the comic media variable on reading interest, and 80.4 is influenced 

by other variables. 

Keyword : comic media ; reading interest 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 

komik terhadap minat baca siswa di SD Negeri I Karanganom Klaten. Dengan 

rumusan masalah apakah ada pengaruh penggunaan media komik terhadap minat 

baca siswa di SD Negeri I Karanganom Klaten. Penelitian ini menggunakan metode 

penelitian kuantitatif. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas V SD Negeri 

I Karanganom Klaten. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah kuisioner 

yang sebelumnya telah diujikan kepada tim ahli. Teknik analisis data yang 

digunakan adalah uji validitas, reliabilitas, dan uji koefisien determinasi.Hasil 

penelitian ini menunjukkan bahwa media komik memiliki pengaruh yang positif 

terhadap minat baca siswa. Dari hasil penelitian menunjukkan bahwa ada pengaruh 

positif penggunaan media komik terhadap minat baca siswa. Hal ini dapat 

dibuktikan dari hasil penelitian nilai signifikansinya yaitu 0,024 dan lebih kecil dari 

0,05, sehingga dapat dinyatakan Ha diterima. Kemudian dilihat dari persamaan 

regrsinya Y = 35,139 + 0,491 X maka ada pengaruh positif penggunaan media 

komik terhadap minat baca siswa. Hasil dari koefisien determinasi sebesar 19,6%, 

sehingga dapat disimpulkan bahwa adanya kontribusi yang signifikansi pada 

variabel media komik terhadap minat baca, dan 80,4 dipengaruhi oleh variabel 

lainnya.   

Kata Kunci : media komik ; minat baca 
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BAB I  

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang Masalah 

Pada kurikulum 2013, penelitian hasil belajar siswa ditinjau dari tiga aspek 

yaitu sikap, pengetahuan, dan keterampilan. Ketiga aspek ini harus masuk ke 

dalam penelitian dalam pembelajaran di sekolah. Namun dalam praktiknya,  

guru di SD N I Karanganom Klaten masih menggunakan pembelajaran di kelas 

secara konvensional dengan alasan jika menggunakan strategi atau metode akan 

menghabiskan waktu, sedangkan alokasi waktunya terbatas, sehingga untuk 

melaksanakan ketiga aspek penilaian akan sulit dilakukan. Perkembangan 

kognitif yang dialami siswa usia SD adalah pemikiran operasional konkret 

mencakup penggunaan operasi. Penalaran logika menggantikan penalaran 

intuitif, tetapi hanya dalam situasi konkret, sehingga siswa SD Negeri I 

Karanganom Klaten mudah sekali bosan ketika hanya mendengarkan guru 

berceramah tanpa partisipasi dari siswa. Proses pembelajaran yang hanya 

mendengarkan guru berceramah dan pemberian buku pembelajaran yang tidak 

menarik membuat siswa malas untuk belajar. Untuk mengatasi hal tersebut 

maka seorang guru harus kreatif dalam mengembangkan keterampilannya 

dalam menyajikan pelajaran agar pelajaran tersebut dapat menarik minat baca 

siswa, mudah dipelajari, dan tidak abstrak. Salah satu alternatif yang digunakan 

untuk menarik minat baca siswa adalah pemanfaatan media komik.  

Komik dapat didefinisikan sebagai sebuah cerita atau mengungkapkan ide 

yang dituangkan dalam bentuk gambar. Salah satu kelebihan komik sebagai 

media pembelajaran adalah menumbuhkan minat siswa serta dapat memberikan 
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hubungan antara isi materi pelajaran dengan dunia nyata (Musfiqon, 2012). 

Media komik diharapkan dapat membantu menumbuhkan minat baca siswa 

dimanapun berada, karena siswa tidak akan merasa malu membawa buku 

pelajaraan yang bergambar kartun. Dalam pemanfaatanya, komik tidak hanya 

digunakan sebagai sumber belajar namun dapat dipadukan dengan strategi 

pembelajaran, Lembar Kegiatan Siswa (LKS) maupun soal ulangan dalam 

bentuk komik. Hal yang diharapkan lebih menarik minat siswa dalam proses 

pembelajaran, sehingga dapat mempengaruhi minat baca siswa. 

Menurut hasil penelitian Hakim (2013), dilaporkan bahwa komik IPA 

Terpadu dapat dijadikan sebagai salah satu sumber belajar mandiri. Menurut 

hasil penelitian Lubis (2010). Disimpulkan bahwa motivasi dan hasil belajar 

siswa yang dibelajarkan dengan menggunakan media komik lebih tinggi dari 

pada siswa yang dibelajarkan tanpa menggunakan media komik. Menurut hasil 

penelitian Pratama (2011), bahwa sumber belajar berupa komik IPA 

berpengaruh positif  hasil belajar siswa.  

Dari hasil penelitian terdahulu di atas, komik sebagai media pembelajaran 

dapat digunakan sebagai sumber belajar mandiri serta dapat meningkatkan 

minat baca siswa dalam pembelajaran di sekolah. Dari penelitian terdahulu ada 

hubungan antara komik dengan minat baca karena berpengaruh positif terhadap 

hasil belajar siswa.  

Berdasarkan permasalahan di atas maka peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian pada siswa di SD Negeri I Karanganom Klaten dengan judul 

“Pengaruh Penggunaan Media Komik terhadap Minat Baca Siswa Kelas 

V SD Negeri I Karanganom Klaten Tahun Pelajaran 2022/2023.” 
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B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, diperoleh identifikasi masalah 

sebagai berikut:  

1. Penggunaan metode pembelajaran yang kurang bervariatif. 

2. Kurangnya minat baca peserta didik dalam membaca buku pelajaran. 

3. Belum adanya media pembelajaran yang dapat memotivasi siswa untuk 

senang membaca.  

C. Pembatasan Masalah 

Diantara banyaknya masalah yang ditemukan, maka peneliti membatasi 

permasalahan yang hendak dibahas. Hal ini dilakukan agar pembahasan lebih 

terarah dan terfokus pada satu tujuan yang ingin peneliti kemukakan sehingga, 

pembahasan yang akan disampaikan tidak melebar jauh. Adapun batasan 

dalam penelitian ini adalah upaya meningkatkan minat baca peserta didik kelas 

V SD Negeri I Karanganom Klaten pada materi IPA KD 3.1 Menjelaskan alat 

gerak dan fungsinya pada hewan dan manusia serta cara memelihara kesehatan 

alat gerak manusia. Menggunakan media komik di SD Negeri I Karanganom 

Klaten.   

D. Rumusan Masalah  

Agar peneliti  mencapai sasaran yang hendak dicapai sebagaimana judul 

yang di atas, maka dirumuskan permasalahan sebagai berikut: “Adakah 

Pengaruh Penggunaan Media Komik terhadap Minat Baca Siswa Kelas V SD 

Negeri I Karanganom Klaten Tahun Pelajaran 2022/2023.” 
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E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui ada atau tidaknya Pengaruh 

Penggunaan Media Komik terhadap Minat Baca Siswa  Kelas V SD Negeri I 

Karanganom Klaten Tahun Pelajaran 2022/2023. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Bagi Peserta Didik  

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan peserta didik dapat memahami 

materi disampaikan oleh pendidik dan turut aktif dalam kegiatan pembelajaran, 

sehingga dapat meningkatkan minat.  

2. Bagi Pendidikan  

Penggunaan media komik pada mata pelajaran IPA dapat dijadikan sebagai 

salah satu alternatif untuk menciptakan pembelajaran yang aktif dan 

menyenangkan. Pendidik juga dapat memanfaatkan media komik untuk 

diterapkan pada mata pelajaran yang lain.  

3. Bagi Sekolah  

Komik dapat dijadikan sebagu acuan untuk memaksimalkan penggunaan 

media pada kegiatan pembelajaran di sekolah. Pihak sekolah dapat melakukan  

sosialisasi terkait dengan penerapan dan pengoptimalan media-media 

pembelajaran yang bervariasi.  

4. Bagi Peneliti  

Dengan adanya penelitian ini, penggunaan media komik dapat dijadikan 

batu loncatan peneliti yang lebih baik terkait dengan upaya meningkatkan 

minat baca peserta didik.  
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BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN  

A. Simpulan  

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan yang telah dilakukan 

oleh peneliti mengenai pengaruh media komik terhadap minat baca siswa di 

SD Negeri I Karanganom Klaten, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa 

terdapat pengaruh positif dan signifikan penggunaan media komik terhadap 

minat baca siswa kelas V SD N I Karanganom Klaten dengan persamaan 

regresinya Y = 35.139 + 0,491 X. Hal ini dapat diuraikan bahwa nilai 0,491 

merupakan perubahan regresi, dimana setiap satu satuan dari nilai variabel 

X akan diikuti perubahan nilai variabel Y 0,491. Artinya bahwa setiap 

kenaikan satu poin variabel X maka diikuti pula kenaikan pada poin variabel 

Y sebesar 0,491. Besar pengaruh media komik terhadap minat baca siswa 

sebesar 19,6% dan sisanya 80,4% dipengaruhi oleh faktor-faktor lain yang 

tidak diteliti dalam penelitian ini.  

Berdasarkan paparan di atas dapat disimpulkan bahwa media komik 

dapat meningkatkan minat baca siswa kelas V S D Negeri I Karanganom 

Klaten Tahun Pelajaran 2022/2023. 

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti memberikan saran sebagai 

berikut :  

1. Bagi siswa, siswa diharapkan lebih antusias dalam proses pembelajaran, 

karena dengan keantusiasan siswa dalam proses pembelajaran dapat 
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mendorong siswa untuk lebih mudah memahami materi pembelajaran yang 

guru berikan.  

2. Bagi guru, media komik dapat digunakan sebagai salah satu alternative 

media pembelajaran bagi peserta didik karena peserta didik akan menjadi 

aktif, inofatif, efektif, dan senang.  

3. Bagi sekolah, sekolah dapat menyediakan sarana dan prasarana untuk 

mengembangkan pembelajaran guna mewujudkan pembelajaran yang aktif, 

inovatif efektif dan menyenangkan.  
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