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ABSTRAK  

Ruang lingkup pekerjaan elektrikal dalam suatu gedung adalah menyangkut 

persediaan sarana distribusi listrik tegangan rendah dari panel utama tegangan 

rendah Low Voltage Distribution Panel (LVMDP) ke panel sub distribusi hingga  

peralatan atau accesories. Terjadinya case pada Main Distribusi Panel (MDP) yang 

tidak bisa diketahui secara cepat, karena pengecekan catuan pada Main Distribution 

Panel (MDP) masih dilakukan secara manual dan akan berakibat fatal apabila 

terlalu lama terjadi case. Oleh sebab itu sangatlah diperlukan alat yang dapat 

memberikan peringatan dini ketika terjadi case pada catuan power MDP secara 

realtime, akurat dan handal. GAMER atau General Alarm Power merupakan 

sebuah sistem yang terintegrasi telegram yang bertujuan memberikan notifikasi 

catuan power setiap panel di dalam sebuah gedung. Tujuan dari diciptakannya 

teknologi ini yaitu untuk mempermudah peringatan dini apabila terjadinya case 

pada catuan power setiap panel di dalam gedung, serta menggunakan biaya yang 

relatif terjangkau. Hasil penelitian General Alarm Power (GAMER) mampu 

berfungsi dengan baik secara real time dan akurat. Pengukuran waktu pengiriman 

notifikasi telegram ke smartphone menunjukkan rata-rata waktu 3,45 detik, 

sedangkan pengukuran tegangan menggunakan panjang kabel 1 meter sampai 245 

meter diperoleh penurunan tegangan sebesar 0,55 volt. Sedangkan WeMos D1 tidak 

dapat mengirimkan sinyal pada LED dan notifikasi telegram ketika tegangan input 

Ò3,01 volt dan untuk buzzer masih dapat berfungsi pada tegangan 3,01 volt.  

Kata Kunci : General Alarm, WeMos, IoT, Case, Main Distribution Panel, Arduino 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

x 
 

ABSTRACT  

The scope of electrical work in a building is concerning the inventory of low 

-voltage electricity distribution facilities from the main panel of low voltage 

distribution panels (LVMDP) to the sub -distribution panel to equipment or 

accessories. The occurrence of cases in the Main Distribution Panel (MDP) that 

cannot be known quickly, because checking the painan on the Main Distribution 

Panel (MDP) is still done manually and will be fatal if the case takes too long. 

Therefore it is very necessary tools that can provide early warning when there is a 

case in the MDP Power Catuan in real, accurate and reliable. Gamer or General 

Alarm Power is a system that is integrated telegram which aims to provide a 

notification of the Power Power in a building. The purpose of the creation of this 

technology is to facilitate early warning if the occurrence of cases in the catuan 

power of each panel in the building, and use relatively affordable costs. The results 

of the General Alarm Power (GAMER) research are able to function properly in 

real time and accurately. Measuring the time of sending telegram notifications to 

smartphones shows an average time of 3.45 seconds, while measuring the voltage 

using a cable length of 1 meter to 245 meters, the voltage drop is obtained 0.55 

volts. Meanwhile, WeMos D1 cannot send signals to LED and telegram 

notifications when the input voltage is Ò3.01 volts and the buzzer can still function 

at 3.01 volts. 

Keywords: General Alarm, WeMos, IoT, Case, Main Distribution Panel, Arduino 
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BAB I    

PENDAHULUAN  

1.1 Latar Belakang Masalah 

Data center adalah fasilitas fisik yang dipakai sebagai tempat menyimpan 

sistem komputerisasi dan komponen lainnya yang terkait, seperti sistem 

komunikasi data dan sistem penyimpanan. Data center berperan sebagai repositori 

terpusat bagi kepentingan suatu institusi. Catuan listrik pada suatu gedung 

Telecomunication (Data Center) sangatlah penting untuk kehandalan perangkat 

untuk mensuplay persinyalan sistem komunikasi di masyarakat, oleh karena itu 

catuan listrik harus terus-menerus mensuplay perangkat tersebut, walaupun 

terdapat 3 catuan listrik cadangan berupa UPS (Uniterruptible Power Supply) yang 

masing-masing hanya memiliki backup time selama 19,8 menit, 52 menit dan 28,2 

menit sehingga tidak dapat mencatu perangkat untuk waktu yang cukup lama. 

Ruang lingkup pekerjaan elektrikal dalam suatu gedung adalah menyangkut 

persediaan sarana distribusi listrik tegangan rendah dari panel utama tegangan 

rendah Low Voltage Distribution Panel (LVMDP) ke panel sub distribusi hingga  

peralatan atau accesories. 

Dalam gedung yang lebih besar lagi, ruang lingkup elektrikal dari suatu gedung 

juga menyangkut perubahan tegangan menengah PLN (20 ribu volt) menjadi 

tegangan rendah.  Pada gedung ini tegangan listrik didistribusikan dari saluran 

tegangan menengah melalui trafo menjadi saluran tegangan rendah 3 fase R,S,T, 

dimana tegangan antar fase 380 volt, dan 220 volt pada jalur netral. Sering 

terjadinya blackout pada Main Distribution Panel (MDP) yang tidak diketahui 



2 
 

 
 

secara cepat, dikarenakan pengecekan catuan pada MDP masih dilakukan secara 

manual 4 jam sekali yang dilakukan pada jam 09.00, 13.00, 17.00, 21.00, 01.00, 

05.00 dan akan berakibat fatal apabila terlalu lama terjadi case.

GAMER atau General Alarm Power sebuah sistem yang terintegrasi telegram 

yang bertujuan memberikan notifikasi catuan power setiap panel di dalam sebuah 

gedung. Tujuan dari diciptakannya teknologi ini yaitu untuk memberikan 

peringatan dini apabila terjadinya case pada catuan power setiap panel di dalam 

gedung, serta menggunakan biaya yang relatif terjangkau. Dengan GAMER ini 

diharapkan kasus seperti Air Circuit Breaker (ACB) trip dalam waktu yang lama 

yang mengakibatkan catuan perangkat blackout tidak lagi terjadi dan dengan alat 

ini teknisi suatu gedung lebih mudah lagi dalam memonitoring catuan power utama 

gedung. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah maka dapat dirumuskan permasalahan ini 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengatasi kasus case power utama pada suatu gedung ? 

2. Bagaimana mengimplementasikan GAMER pada sistem power utama suatu 

gedung ? 

3. Berapa waktu yang dibutuhkan untuk mengirimkan notifikasi atau peringatan 

ketika terjadi case power utama suatu gedung ?  

1.3 Batasan Masalah 

Ada beberapa batasan masalah dalam perancangan alat general alarm power 

(GAMER) ini antara lain : 
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1. Menggunakan mikrokontroler arduino WeMos D1 mini. 

2. Menggunakan relay 220 volt untuk mendekteksi catuan listrik. 

3. Indikator output GAMER ini berupa buzzer, led dan notifikasi ke smartphone 

melalui aplikasi telegram. 

4. Panjang kabel yang digunakan dalam penelitian ini adalah dari  1 meter sampai 

245 meter. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari pembuatan alat ini adalah : 

1. Merancang dan membangun sistem GAMER yang berbasis Internet of Things 

secara real time. 

2. Mengimplementasikan GAMER pada sistem power utama suatu gedung. 

3. Mempercepat akurasi notifikasi atau peringatan  sistem GAMER dalam 

menentukan lokasi terjadinya case pada power utama suatu gedung. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Terkait dengan ide ini untuk mengembangkan teknologi Internet of Things 

(IoT), ide ini sangat bermanfaat bagi perusahaan karena dengan  adanya alat ini 

sangat  mempermudah untuk menganalisis terjadinya case  pada  panel. Alat ini 

mudah digunakan karena hanya memanfaatkan aplikasi telegram. Dalam 

penerapannya alat ini dapat digunakan selamanya dengan perawatan rutin setiap 

bulannya dan memastikan kehandalan komponen atau perangkat yang digunakan.  

1.6 Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan pada skripsi ini sebagai gambaran penulis di dalam penelitian 

dibagi atas lima bab yang isinya diuraikan sebagai berikut :  
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1. BAB I Pendahuluan 

Pendahuluan dari skripsi memuat tentang latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan yang hendak dicapai, batasan masalah, manfaat penelitian dan 

sistematika penulisan. 

2. BAB II Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori 

Bab dua memuat tentang tinjauan pustaka, pengertian general alarm power 

(GAMER), case, Internet of Things (IoT), main distribution panel (MDP), 

telegram bot, WeMos D1 mini, relay 220 volt, buzzer, LED (Light Emitting 

Diode), catu daya 5 volt, catu daya 12 volt. 

3. BAB III Metodologi Penelitian 

Bab tiga berisi tentang waktu dan lokasi penelitian, alat dan bahan penelitian 

serta metode penelitian yang berisi antara lain: langkah penelitian, perancangan 

alat, pembuatan alat, uji coba alat dan analisa hasil uji coba. 

4. BAB IV Hasil dan Pembahasan 

Bab ini berisi tentang hasil dan pembahasan alat yang berisi antara lain: hasil 

dan pembahasan relay 220 volt, hasil dan pembahasan buzzer led, hasil dan 

pembahasan pembuatan bot aplikasi telegram serta pengimplementasian 

general alarm power. 

5. BAB V Kesimpulan dan Saran 

Pada bab  lima berisi kesimpulan dan saran untuk pengembangan penelitian 

dari skripsi ini untuk masa depan. 
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN  

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian ini diperoleh kesimpulan sebagai berikut : 

1. Rancang bangun sistem general alarm power (GAMER) berbasis telegram 

sebagai indikator atau notifikasi case pada catuan power Main Distribution 

Panel (MDP) suatu gedung menggunakan sistem Internet of Things (IoT) 

dengan memanfaatkan WeMos D1 mini sebagai unit processing yang 

menerima sinyal dari unit input yaitu relay 220 volt dan diteruskan ke unit 

output untuk mengaktifkan buzzer, LED dan memberikan notifikasi di 

aplikasi telegram pada smartphone. Pada sistem kerjanya GAMER ini 

ketika aktif akan memberikan indikator dan notifikasi telegram secara terus-

menerus (continue) secara real time sampai panel kembali normal. 

2. General alarm power (GAMER) ini dapat diimplementasikan di suatu 

gedung untuk pengaman catuan power pada suatu panel dan tidak hanya 

pada Main Distribution Panel (MDP) saja, melainkan bisa digunakan untuk 

segala jenis panel power. General alarm power (GAMER) ini sudah 

diimplementasikan pada lokasi penelitian yaitu di gedung Telkomsel 

Telecommunication Center (TTC) pada panel UPS dan Main Distribution 

Panel (MDP). Hasil penelitian menggunakan panjang kabel 1 meter ï 245 

meter GAMER ini masih dapat bekerja dengan baik dan terjadi penurunan 

tegangan input dari tegangan awal sebesar 4,841 volt sampai tegangan akhir 

sebesar 4,296 volt, sehingga penurunannya sebesar 0,545 volt. Hasil 
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penelitian drop tegangan didapatkan pada tegangan 4,296 volt sampai 3,124 

volt dengan kondisi notifikasi telegram masih ada, LED masih nyala dan 

buzzer masih bunyi, ketika pada tegangan 3,007 volt kondisi notifikasi 

telegram sudah tidak ada, LED sudah mati dan buzzer masih bunyi karena 

menggunakan catuan input tersendiri. 

3. General alarm power (GAMER) berbasis telegram ini memiliki 

keakurasian lokasi terjadinya case pada suatu panel, karena sistemnya 

dibuat 1 panel dengan 1 input sinyal, sehingga waktu pengiriman indikator 

buzzer dan LED serta notifikasi telegram pada smartphone lebih cepat dan 

akurat. GAMER ini memiliki keakurasian waktu pengiriman sinyal 

indikator buzzer dan LED sebesar 0,1 detik dan memiliki akurasi dalam 

pengiriman notifikasi telegram pada smartphone sebesar 3,45 detik, 

sedangkan pada tegangan awal terhadap tegangan loop (vdc) memiliki 

keakurasian tegangan sebesar 0,286 volt. 

5.2 Saran 

1. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan prototype ini dapat 

diimplementasikan diberbagai jenis panel dan tempat. 

2. Perlu adanya penambahan penguat tegangan apabila menggunakan kabel 

yang lebih panjang agar prototype dapat berfungsi jauh lebih baik. 

3. Untuk peneliti yang akan menggunakan penelitian yang sama diharapkan 

agar dapat mengembangkan sistem Internet of Things (IoT) yang jauh lebih 

baik dari penelitian ini. 
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