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THE EFFECT OF LEARNING MEDIA CROSS PUZZLES ON
STUDENTS' LEARNING OUTCOMES IN CLASS V ELEMENTARY
SCHOOL 2 GUNUNGGAJAH, BAYAT, KLATEN
ACADEMIC YEAR 2022/2023

WAHYU NUGROHO
NIM: 1915100064
wahyuentertaiment29@gmail.com

ABSTRACT

The purpose of this study is to determine the influence of crossword puzzle
learning media on the learning outcomes of grade V students of State Elementary
School 2 Gununggajah, Bayat, Klaten for the 2022/2023 academic year. This
research was motivated by the existence of teachers who use learning media that
have not maximized only using map learning media. Student learning outcomes
decrease because learning methods are less effective and less varied.

This research is a type of quantitative research with experimental methods.
In this study using a Pre-Experimental research design with a One group pre-test
post-test design model. The subjects of the study were grade V students of SD
Negeri 2 Gununggajah with as many as 12 students. Data collected using research
instruments in the form of tests and interviews. In data analysis using SPSS version
24 used, namely descriptive analysis, hypothesis test, normality and homogeneity
test. Test the hypothesis from the results of significant values of 0.00 < 0.05 and the
t test, namely t caiculate > trable (9.134 > 2.201), so that the Ho hypothesis is rejected
and the Ha hypothesis is accepted.

The results of the study can be concluded that there is a positive influence
on the use of crossword puzzle media on student learning outcomes in thematic
learning of social studies subjects material for various kinds of economic activities
in the community in grade V SD Negeri 2 Gununggajah, Bayat District, Klaten
Regency for the 2022/2023 academic year. The average learning outcomes of pre-
test students were obtained 58 with a percentage of success of learning outcomes of
50% while the average learning outcomes of post-test students were 95 with a
percentage of success of student learning outcomes of 83%.

Keywords: Learning Media, Crossword, Learning Outcomes, Quantitative
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ABSTRAK

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh media
pembelajaran teka-teki silang terhadap hasil belajar siswa kelas VV Sekolah Dasar
Negeri 2 Gununggajah, Bayat, Klaten Tahun Pelajaran 2022/2023. Penelitian ini
dilatarbelakangi dengan adanya guru yang menggunakan media pembelajaran
belum maksimal hanya menggunakan media pembelajaran peta. Hasil belajar siswa
menurun dikarenakan metode pembelajaran kurang efektif dan kurang bervariasi.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian Kkuantitatif dengan metode
eksperimen. Dalam penelitian ini  menggunakan desain penelitian Pre-
Eksperimental dengan model One group pre-test post-test design. Subjek
penelitiannya adalah siswa kelas VV SD Negeri 2 Gununggajah dengan sebanyak 12
siswa. Data yang dikumpulkan dengan menggunakan instrumen penelitian berupa
tes dan wawancara. Dalam analisis data menggunakan SPSS versi 24 yang
digunakan yaitu analisis deskriptif, uji hipotesis, uji normalitas dan homogenitas.
Uji hipotesis dari hasil nilai signifikan sebesar 0,00 < 0,05 dan uji t yakni thitung >
tranel (9,134 > 2,201), sehingga hipotesis Ho ditolak dan Hipotesis Ha diterima.

Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh positif
penggunaan media teka-teki silang terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran
tematik mata pelajaran IPS materi berbagai macam kegiatan ekonomi di masyarakat
di kelas VV SD Negeri 2 Gununggajah, Kecamatan Bayat, Kabupaten Klaten Tahun
Pelajaran 2022/2023. Rata-rata hasil belajar siswa pre-test diperoleh 58 dengan
persentase keberhasilan hasil belajar 50 % sedangkan rata-rata hasil belajar siswa
post-test sebesar 95 dengan persentase keberhasilan hasil belajar siswa 83 %.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Teka-Teki Silang, Hasil Belajar, Kuantitatif
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Perubahan kepribadian siswa dan kemampuan kognitif, emosional,
dan psikomotor mereka sebagai hasil dari pendidikan mereka. Tujuan
pendidikan adalah untuk meningkatkan baik kemudahan belajar maupun
keinginan untuk terus belajar. Jika ingin anaknya berhasil secara akademis,
pendidik harus menggunakan pendekatan baru. Oleh karena itu, penting
untuk menggunakan metode pembelajaran untuk menjamin bahwa
pencapaian siswa sesuai dengan tujuan.

Guru membutuhkan alat untuk menciptakan budaya kelas yang
produktif. Oleh karena itu, guru harus lebih memperhatikan tujuan
pengajaran, isi pengajaran, metode pengajaran, silabus pengajaran, evaluasi
pengajaran dan konten pengajaran lainnya. Dalam pembelajaran akan
melibatkan siswa dan memberikan mereka pengalaman langsung melalui
metode pembelajaran yang relevan. Guru memiliki dampak yang signifikan
terhadap kinerja akademik siswa dan harus dapat menyesuaikan metode
pengajaran yang sesuai. Membuat proses pembelajaran lebih menarik dan
menyesuaikannya dengan tujuan tertentu sangat penting. Ketika
pembelajaran menggunakan media pembelajaran, tujuannya adalah untuk
memberikan pemahaman mendasar berdasarkan kondisi sosial yang

sebenarnya di lingkungan siswa.



Guru harus menggunakan media pembelajaran sebagai sarana untuk
memberikan penjelasan konsep yang nyata dan abstrak. Namun, bekerja
dengan media yang berbeda membutuhkan kreativitas dan ketekunan. Oleh
karena itu, siswa membutuhkan guru untuk menggunakan media. Hal ini
terlihat pada situasi saat ini, dimana banyak guru menghindari media yang
ada. Oleh karena itu, pendidikan hanya berfokus pada peningkatan nilai
siswa atau penguatan mata pelajaran.

Diputuskan untuk menggunakan kurikulum 2013 dalam
pembelajaran di SD Negeri 2 Gununggajah berdasarkan observasi awal
kelas V sekolah, namun ditemukan bahwa guru sekolah lebih banyak
menggunakan metode ceramah dan hanya sesekali memanfaatkan media
peta. Alasan memilih SD Negeri 2 Gununggajah karena sebelumnya pernah
melakukan kunjungan dalam tugas kuliah pemberian solusi dalam metode
pembelajaran di sekolahan tersebut. Jadi saya sudah memahami
permasalahan di lokasi tersebut.

Siswa yang senang bermain dengan temannya selama proses
pembelajaran dan kurang memperhatikan penjelasan guru menunjukkan
bahwa kondisi tersebut membuat mereka merasa bosan. Siswa kurang
tertarik mengikuti kegiatan pembelajaran karena terlalu asyik mengobrol
dengan teman sekelasnya sehingga tidak memperhatikan penjelasan guru.
Hasil belajar menderita karena siswa tidak terlibat dalam kegiatan belajar

terus menerus.



Ketidakefektifan pembelajaran siswa berakar tidak lebih dari kurangnya
bakat bawaan mereka. Dua belas siswa di SD Negeri 2 Gununggajah
memiliki hasil belajar melebihi KKM, lima siswa memiliki hasil di bawah
KKM, dan tujuh siswa memiliki hasil di bawah KKM yang telah ditetapkan
pada KKM 70, menurut hasil observasi. Kurangnya motivasi di kalangan
siswa yang minat belajarnya terbukti berdampak besar pada keberhasilan
mereka di kelas.

Ada unsur internal dan eksternal yang dapat mempengaruhi
kemajuan siswa di sekolah. Akibatnya, siswa terlepas dari proses
pembelajaran, kecenderungan yang terus berlanjut ketika siswa yang belajar
di kelas tidak berani bertanya, ketika siswa tidak menanggapi pertanyaan
guru, ketika siswa hanya duduk diam dan mendengarkan penjelasan guru.
penjelasan. Penelitian yang sebelumnya yang dilakukan Fitria, (2021)
tanggapan guru yang disampaikan menunjukkan bahwa media Teka-TekKi
Silang tematik yang dikembangkan untuk digunakan pada semester gasal
pendidikan siswa sekolah dasar memperoleh skor rata-rata 94% pada semua
kriteria (termasuk “sangat baik”), sehingga guru dapat mempertimbangkan
untuk menggunakan media tersebut sebagai bahan ajar tambahan.

Mengacu dari beberapa pendapat penelitian sebelumnya seperti
Wana, (2021) Siapa yang mengusulkan untuk menampilkan data hasil
belajar kelas eksperimen 75,51 dan kelas kontrol 66,44. Teka-teki silang
(TTS) terbukti dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Salah satu

pendekatan untuk masalah ini adalah dengan menggunakan bahan ajar.



Agar siswa memperoleh kompetensi yang baik, fasilitas media
pembelajaran digunakan untuk membuat pembelajaran lebih menarik.
Penelitian sebelumnya telah dilakukan oleh Maryadi, (2018) menyiratkan
bahwa informasi dikumpulkan melalui banyak cara termasuk tetapi tidak
terbatas pada observasi partisipan, wawancara, ujian, dan pencatatan. Studi
uji regresi menunjukkan bahwa kemampuan psikomotorik siswa memiliki
pengaruh sebesar 79% terhadap prestasi akademik mereka. Menggunakan
berbagai strategi instruksional mengarah pada peningkatan keterlibatan
siswa, pemikiran kritis, dan motivasi. Jadi, teka-teki silang adalah semacam
media pendidikan. Dengan menggunakan media berupa teka-teki silang
yang memasukkan aspek bermain. Siswa yang terlibat dan dipersiapkan
dengan baik untuk kelas lebih mungkin untuk mempertahankan apa yang
telah mereka pelajari.

Teka-teki silang ini dapat efektif dalam meningkatkan Kinerja,
kreativitas, kolaborasi, ketepatan atau antisipasi, berpikir aktif, hasil belajar
dan interaksi siswa-guru. Ada beberapa pertanyaan tentang materi yang
akan disajikan. Setelah itu, siswa akan mengisi kotak-kotak yang telah
disediakan untuk menjawab pertanyaan tersebut. Selisih antara satu jawaban
dengan jawaban lainnya akan menjadi tidak rasional sehingga
memungkinkan siswa untuk mengasah kemampuan berpikirnya. Teka-teki
silang media dapat diselesaikan sendiri atau bersama kelompok. Namun,
akan memberikan masing-masing kelompok secara terpisah sehingga tidak

dapat digunakan untuk menilai pemahaman siswa. Diharapkan bahwa siswa



kelas V SD Negeri 2 Gununggajah akan mendapat manfaat dari
penggabungan media teka-teki silang ke dalam pelajaran mereka.
Berdasarkan dari latar belakang maka akan melakukan penelitian
dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran Teka-teki Silang terhadap
Hasil Belajar Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri 2 Gununggajah Bayat

Kabupaten Klaten”.

. ldentifikasi Masalah

Latar belakang di atas, dapat diidentifikasi kendala dalam
pembelajaran antara lain:
1. Penggunaan media pembelajaran belum maksimal hanya
menggunakan media peta.
2. Media pembelajaran teka-teki silang belum pernah digunakan dalam
pembelajaran.

3. Hasil belajar siswa rendah.

. Pembatasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah, maka
penelitian ini membatasi pengaruh penggunaan media pembelajaran teka-
teki silang hasil belajar siswa kelas V SD Negeri 2 Gununggajah Tahun

Pelajaran 2022/2023.



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan pada latar belakang diatas, maka rumusan masalah
penelitian ini adalah “Apakah terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran teka-teki silang terhadap hasil belajar siswa kelas V SD

Negeri 2 Gununggajah, Bayat, Klaten Tahun Pelajaran 2022/20237”

E. Tujuan Penelitian
Dengan menggunakan pernyataan masalah tersebut di atas sebagai
titik awal, penelitian ini berusaha untuk menguji dampak pemberian teka-
teki silang kepada siswa kelas V di SD Negeri 2 Gununggajah, Bayat,
Klaten pada tahun ajaran 2022/2023 terhadap Kkinerja mereka pada tes

standar.

F. Manfaat Penelitian
Beberapa kelompok, termasuk instruktur kelas, siswa, dan lembaga
pendidikan, berdiri untuk mendapatkan keuntungan dari penelitian ini.
Berikut ini adalah beberapa keuntungan dari penelitian ini:
1. Pertama, dimaksudkan untuk menjadi sumber bagi mahasiswa yang
belajar Studi Pendidikan Sekolah Dasar, yang fokusnya adalahuntuk

meningkatkan pendidikan guru sekolah dasar di masa depan.



2. Teka-teki silang digunakan sebagai alat pembelajaran, dan guru
seharusnya memberikan umpan balik atau jawaban kepada siswa
yang mengalami kesulitan dalam proses pembelajaran.

3. Hasil belajar siswa yang tinggi dapat membantu sekolah
meningkatkan kualitas pendidikan yang berikan, khususnya dengan
membimbing penciptaan materi pendidikan yang lebih efektif.

4. Hal ini dimaksudkan bahwa dengan melakukan penelitian ini, guru
akan dapat menyediakan siswa dengan lingkungan belajar yang
merangsang di mana mereka termotivasi untuk terlibat dengan

konten dan mencapai potensi penuh mereka sebagai pembelajar.



BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN
A. Simpulan

Dapat disimpulkan dari penelitian yang diuraikan dalam pembahasan
yang berjudul “Pengaruh Media Teka Teki Silang Terhadap Hasil Belajar
Siswa Kelas V SD Negeri 2 Gununggajah Tahun Pelajaran 2022/2023”
bahwa: penggunaan teka teki silang pada media memang memiliki
berpengaruh terhadap prestasi akademik siswa kelas VV di SD Negeri 2
Gununggajah. Nilai hitung untuk uji hipotesis (uji t) adalah thitung = 9,134
dan ttabel =. Dengan ambang batas signifikansi = 0,05% selisihnya adalah
2.201. (9,134 > 2,201), yang berarti hipotesis Ho dapat ditolak dan hipotesis
Ha dapat diterima. Ini menunjukkan bahwa teka-teki silang adalah alat yang
berguna untuk meningkatkan tingkat pencapaian di kelas. Lima puluh
persen hasil belajar pretest siswa masuk dalam kelompok “rendah”. Dalam
hal perolehan belajar, 83% siswa mendapat nilai “sangat tinggi" pada post-

test.
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Implikasi
Mengingat temuan yang dilaporkan, berikut adalah beberapa

konsekuensi dari temuan penelitian:

1. Masukan untuk optimalisasi penggunaan media pembelajaran yang
kreatif, inventif, dan ulet dapat diperoleh dari pengaruh media
pembelajaran teka-teki silang terhadap hasil belajar siswa SD Negeri 2
Gununggajah.

2. Teka-teki silang sebagai salah satu media dapat membantu siswa
menjadi pembelajar yang lebih baik. Media termasuk teka-teki silang
memiliki beberapa tingkatan penerapan, mulai dari sekolah dasar (SD)
hingga sekolah menengah pertama (SMP) hingga sekolah menengah

atas (SMA).

Saran
Beberapa rekomendasi berdasarkan temuan penelitian yang dilakukan.
Penggunaan media pembelajaran di masa depan diperkirakan akan
meningkat sebagai hasil dari rekomendasi ini. Penulis menawarkan
rekomendasi berikut untuk memanfaatkan media pembelajaran:
1. BagiSiswa
Memperoleh pengetahuan terjadi Sangat penting bagi siswa
untuk mempertahankan semangat mereka untuk pendidikan. Orang
tua tidak perlu terus-menerus menyuruh anak untuk menunjukkan

minat, berinisiatif, dan imajinatif di kelas.
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2. Bagi Sekolah
Dalam hal infrastruktur dan sumber daya pendidikan,
sekolah harus berpikir untuk membantu siswa meningkatkan minat
mereka di sekolah, motivasi, dan prestasi akademik.
3. Bagi Guru
Guru didorong untuk memanfaatkan bentuk media
pembelajaran dalam upaya untuk mendorong partisipasi imajinatif
siswa di dalam kelas. Siswa lebih termotivasi untuk belajar jika
materi yang mereka gunakan untuk melakukannya menarik..
4. Bagi peneliti selanjutnya
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan untuk
penelitian selanjutnya tentang penggunaan media pembelajaran

teka-teki silang terhadap hasil belajar siswa dari berbagai perspektif.
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