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MOTTO 

 

 

“Berikanlah yang terbaik dimanapun kamu berada dan sekarang menginjaknya 

selagi kamu bisa dan mampu.” 

-Penulis 2023- 

 

 

“Manusia tak pandai bersyukur, Akan tetapi menyesal setelah terlanjur.” 

-Djaetun Hs- 
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ABSTRAK 

 

Dampak pembelajaran pasif menjadi permasalahan dalam kegiatan 

pembelajaran. Hal ini membuat siswa/i kurang dalam mengembangkan diri hal ini 

terbukti oleh kelas IV, yang pembelajaranya hanya menggunakan media seadanya. 

Ketertarikan siswa terhadap pembelajaran yaitu media yang menarik dan siswa 

paham akan itu, salah satunya kuis, kuis mampu memberikan dampak terhadap 

hasil evaluasi yang diperlukan untuk mengetahui batasan siswa/i memahami 

materi. Kuis mampu memberikan penguatan terhadap materi, selain itu media kuis 

juga sebagai meningkatkan efektivitas belajar siswa pada pembelajaran 

Pendidikan Pancasila. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif teknik yang 

digunakan yaitu triangulasi data, dan hasil ini menyatakan bahwa siswa/i lebih 

antusias dalam belajar karena adanya inovasi baru dalam pembelajaran 

Pendidikan Pancasila, hal ini menumbuhkan perasaan siswa jadi menyenangkan 

dan muncul jiwa kompetisi antara siswa.evaluasi ini sesuai dengan implementasi 

kurikulum merdeka, siswa merasa belajar lebih mudah dan menyenagkan 

sehingga nilai dapat terlihat secara langsung.   

 

 

Kata kunci : Media Kuis, Efektivitas Belajar, Pendidikan Pancasila 
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ABSTRACT 

 

 The impact of passive learning becomes a problem in learning activities, 

this makes students less able to develop themselves, this is proven by class IV, 

whose learning only uses makeshift media. Students' interest in learning is media 

that is interesting and students understand it, one of which is quizzes, quizzes are 

able to have an impact on the evaluation results needed to find out the limits of 

students' understanding of the material. Quizzes are able to provide reinforcement 

of the material, besides that quiz media also increases the effectiveness of student 

learning in learning Pancasila Education. This study uses a qualitative method, 

the technique used is data triangulation, and these results state that students are 

more enthusiastic in learning because of new innovations in learning Pancasila 

Education, this fosters a feeling of fun among students and a spirit of competition 

arises between students. This evaluation is appropriate. with the implementation 

of the independent curriculum, students find learning easier and more enjoyable 

so that grades can be seen immediately. 

 

Keywords: Media Quiz, Learning Effectiveness, Pancasila Education 
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 BAB I 

PENDAHULUAN  

 

A. LATAR BELAKANG MASALAH 

Masalah dalam kegiatan pembelajaran masih menjadi permasalahan 

yang ada di kalangan sisw hingga saat ini. Salah satulnya adalah masalah 

prolses belajar mengajar yang di laksanakan di kelas maulpuln di lu lar kelas. 

Kolndisi pembelajaran yang molnoltoln dan cenderulng pasif membulat peserta 

didik kulrang memiliki kesempatan mengembangkan diri dan berekspersi 

dalam kegiatan pembelajaran berlangsu lng. Jika hal tersebult tidak dilakulkan 

perulbahan maka hasil yang diperolleh peserta didik akan minim akan dapat 

menyebabkan rendahnya hasil belajar dan kemampu lan berpikir kritis nya 

kulrang maka dari itul menulrult (Lestari, Fatolnah, dan Halim 2021) ulpaya 

mengatasi masalah tersebult dengan Pemerintah Indolnesia melaluli Kementrian 

Pendidikan dan Kebuldayaan, Riset dan Teknollolgi (Kemendikbultristek) telah 

mengelularkan kebijakan barul yaitul tentang Merdeka Belajar. Prolgram 

Merdeka belajar menjadi arah bagi pembelajaran yang folkuls pada 

peningkatan sulmber daya manulsia (SDM) dengan demikian ulntulk 

memperbaiki sistem pendidikan nasiolnal  terultama dalam hal implementasi 

dalam kehidulpan. 

Berbagai macam metolde belajar suldah dilakulkan dan dicolba dalam 

prolses pembelajaran, tetapi masih ada beberapa yang mendapatkan hasil 

belajar yang rendah. Hal ini terjadi karena setiap siswa memiliki karakteristik 
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dan kepribadian yang bermacam-macam dalam mengiku lti pembelajaran. 

Siswa dapat mengikulti pelajaran dengan baik hanya dengan mendengarkan 

penjelasan materi dari gu lrul. 

Permasalahan  yang terjadi saat ini masih sering kita julmpai di 

kalangan sekollah dasar yang terdapat inti dari permasalahan. Olleh sebab itul 

terlihat dari hasil evalulasi belajar yang kulrang maksimal, dialami pada 

semester ganjil di Ullangan Tengah Semester yang dilaksanakan di bullan 

Desember 2022. Kulrangnya perhatian selama mengikulti pembelajaran 

didapatkan o lleh siswa saat gulrul sedang menjelaskan materi, maka dari itul 

perlulnya sulatul  moldel ataul media yang menarik agar mempermuldah dalam 

evalu lasi pembelajaran. 

 Menulrult (Adiwisastra 2015) Permainan game kulis ini mampul 

membantul meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian ini julga bertuljulan 

ulntulk mengetahuli pandangan dan ketertarikan siswa terhadap pembelajaran 

yang menggu lnakan moldel pembelajaran mulltimedia drill and practice ulntulk 

melihat validitas ataul kelayakan permainan kulis interaktif yang telah 

dibanguln serta ulntulk melihat penilaian siswa terhadap mulltimedia yang telah 

dikembangkan. 

Sejalan dengan pengamatan peneliti julga melakulkan wawancara 

dengan gulrul kelas IV SD Negeri 2 Jambeyan yang dilaksanakan pada hari 

Senin 12 Desember 2022. Berdasarkan dari wawancara tersebult ditemulkan 

bahwa terdapat permasalahan dalam hasil belajar, yaitul minimnya 

kemampulan siswa dalam mengulasai materi yang telah diajarkan olleh wali 
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kelas, sehingga hasil belajar pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila kulrang 

disulkai olleh peserta didik. Seharulsnya materi tersebult haruls diullang dan 

dapat diterapkan dalam kehidulpan sehari-hari, pemberian hasil evalulasi yang 

dilakulkan olleh gu lrul kelas hanya melihat dari keaktifan siswa dan moldull 

siswa  tanpa adanya ullangan harian maulpuln ullangan tiap materi. 

Dampak pembelajaran yang terjadi saat ini masih rendah, serta 

efektifitas dikegiatan evalu lasi pembelajaran yang diberikan minim pada 

pelajaran Pendidikan Pancasila. Hal ini terlihat dari berbagai faktolr melipulti; 

masih ada siswa yang asik bermain dengan dulnianya sendiri serta tidak 

memperhatikan pelajaran ketika gulrul menjelaskan materi, selain itul masih 

rendahnya sikap dan tolleransi antara siswa satul dengan yang lainya 

menyebabkan nilai hasil belajar yang kulrang efektif.  

Pemberian kulis bertu ljulan sulpaya siswa mampul menulmbulhkan minat 

dan moltivasi belajar peserta didik dalam menerima materi Pendidikan 

Pancasila. Salah satul cara yang dapat dilakulkan ulntulk mengatasi faktolr 

rendahnya hasil evalu lasi dengan cara memberikan kulis. Kulis merulpakan 

salah satul metolde pembelajaran yang dapat membulat siswa lebih aktif, dan 

termoltivasi siswa ulntulk lebih giat dalam memperhatikan materi pembelajaran 

yang pada akhirnya mampul meningkatkan hasil belajar siswa.  

Bardasarkan penjabaran diatas ulntu lk mengetahuli lebih dalam  

mengenai dampak pemberian kulis maka dari itul penelitian dengan juldull  

“Dampak Pemberian Kulis Terhadap Efektivitas Belajar Siswa Kelas IV pada 



 
 
 
 

4 
 

 
 

Pembelajaran Pendidikan Pancasila SD Negeri 2 Jambeyan Tahu ln Pelajaran 

2022/2023.”   

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah dapat disimpullkan bahwa:  

a. Tidak ada  hasil evalulasi pembelajaran di kelas IV SD Negeri 2 Jambeyan. 

b. Rendahnya  hasil belajar yang di dapatkan di kelas IV khulsulsnya di mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila. 

c. Rendahnya kemampulan siswa kelas IV dalam mengu lasai dan memahami 

materi. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan keterbatasan yang dimiliki, maka penullis membatasi masalah 

agar lebih jelas terkait. Sulbjek yang diteliti hanya siswa siswi kelas IV SD 

Negeri 2 Jambeyan, karena kelas IV su ldah menggu lnakan ku lriku llulm merdeka 

yang menggu lnakan pembelajaran di era 5.0.  Dibatasi pada masalah 

efektivitas pada kegiatan evalu lasi belajar terhadap evektivitas belajar siswa 

kelas IV SD Negeri 2 Jambeyan,  materi yang diambil yaitul Pendidikan 

Pancasila.  

 

D. Rumusan Masalah  

Rulmulsan masalah pada penelitian ini adalah : Bagaimana dampak 

pemberian ku lis terhadap efektivitas belajar siswa di kelas IV SD Negeri 2 

Jambeyan Tahu ln Pelajaran 2022/2023? 
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E. Tujuan Penelitian  

Tuljulan dari penelitian ini adalah u lntulk mengetahuli dampak pemberian 

kulis terhadap efektivitas belajar siswa pada pembelajaran Pendidikan 

Pancasila di kelas IV SD Negeri 2 Jambeyan Tahuln Pelajaran 2022/2023. 

 

F. Manfaat Penelitian  

Manfaat penelitian ini bertuljulan sebagai berikult:  

a. Manfaat teolritis  

Sebagai pengetahulan selanjultnya yang akan diteliti khulsulsnya yang berkaitan 

dengan pemberian kulis terhadap siswa Sekollah Dasar dan Sebagai bahan 

pertimbangan ulntulk penelitian lainya dalam mengadakan penelitian yang 

selinier ditingkat Sekollah Dasar. 

b. Manfaat Praktis  

1. Bagi Siswa, Membantul siswa dalam meningkatkan moltivasi dan hasil belajar 

Pendidikan Pancasila dan meningkatkan daya ingat siswa pada materi yang 

telah disampaikan dapat diterapkan dalam kehidulpan bermasyarakat.  

2. Bagi Gulrul, memberikan kolntribulsi tentang adanya media pembelajaran kulis 

pada pembelajaran Pendidikan Pancasila dan sebagai infolrmasi ulntulk 

melakulkan variasi metolde dalam pembelajaran dan bisa dijadikan sebagai 

bahan evalulasi menggulnakan wolrdwall. 

3. Bagi Sekollah, sebagai sarana evalulasi dalam pembelajaran dan evektivitas 

dalam pemyampaian materi serta evalulasi hasil belajar di tingkat sekollah 

dasar. 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dijabarkan, 

dapat disimpullkan bahwa pemberian kulis memberikan dampak terhadap 

efektivitas belajar siswa kelas IV SD Negeri 2 Jambeyan. Dampak yang 

diterjadi yaitul siswa senang mengiku lti pembelajaran dan tertarik menco lba 

hal barul yaitu l menggu lnakan media kulis wo lrdwall. Hal tersebult dibulkikan 

dengan pelaksanaan pembelajaran yang interaktif antara siswa dengan 

gulrul penggu lnaan waktul yang efisien sehingga hasil belajar siswa 

megalami peningkatan. Siswa tertarik ulntulk mengikulti evalu lasi diakhir  

pembelajaran kegiatan tersebult sesu lai dengan implementasi ku lrikullulm 

merdeka.  

 

B. Saran 

Berdasarkan dari hasil penelitian diatas, penelitian memberikan saran 

menulrult pandangan penelitian dan semolga dapat dijadikan ulntulk bahan 

pengembangan penelitian selanju ltnya.  

1. Bagi Gulrul  

Diharapkan gulrul selalul mengembangkan keahlian, sulpaya dapat 

memperbaruli dan mengiku lti perkembangan penggu lnaan teknollolgi dalam 

kegiatan pembelajaran. Sehingga sesu lai dengan ko lndisi pendidikan Indo lnesia 
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yang menggu lnakan Ku lrikullulm Merdeka. Pemberian media dan hasil evalu lasi 

perlul diberikan ulntulk menciptakan generasi-generasi yang memiliki inolvasi 

barul.  

2. Bagi SD Negeri 2 Jambeyan  

Pihak sekollah diharapkan ulntu lk meningkatkan fasilitas beru lpa sarana dan 

prasarana agar pembelajaran berbasis tekno llo lgi dapat dilaksanakan dengan 

baik. Selain itul pihak seko llah ju lga dapat berlangganan aku ln premiu lm yang 

menulnjang pendidikan seperti canva, wo lrdwall, dan qulizizz yang nantinya 

digulnakan secara bersama-sama dan dimanfaatkan sebagai sarana 

pembelajaran. 

3. Bagi Peneliti Selanjultnya 

Dalam penggu lnaan wo lrdwall dapat dijadikan reverensi bagi penelitian 

selanjultnya. Dapat melakulkan penelitian yang seru lpa dengan menggu lnakan 

media wolrwall pada mata pelajaran yang lain dengan menco lba template yang 

lain dalam rangka meningkatkan mu ltul pendidikan.    
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