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MOTTO 

 

“only you can change your life. Nobody else can do it for you” 

Orang lain gak akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka 

ingin tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun 

gak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga 

dengan apa yang kita perjuangkan hari ini, tetap semangat berjuang ya     
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ABSTRAK 

DIEZ RENI OKTAVIANI. NIM 1913100009. Program Studi Pendidikan 

Matematika. Fakultas keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Widya Dharma 

Klaten, Skripsi “Penerapan Model Pembelajaran Make a Match Berbantuan Video 

Animasi untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi Numerasi dan Aktivitas Belajar 

Siswa Materi Turunan Fungsi Aljabar Kelas XI IPS SMA Negeri 1 Jatinom”. 

Penelitian ini dilaksanakan dengan tujuan: (1) Untuk meningkatkan 

kemampuan literasi numerasi pada siswa menggunakan model pembelajaran make 

a match berbantuan video animasi di kelas XI SMA N 1 Jatinom, (2) Untuk 

meningkatkan aktivitas belajar pada siswa menggunakan model pembelajaran make 

a match berbantuan video animasi di kelas XI SMA N 1 Jatinom. 

Penelitian ini merupakan penelitian Tindakan kelas dengan subjek siswa 

kelas XI IPS 3 SMA Negeri 1 Jatinom yang terdiri dari 35 siswa. Pelaksanaan 

Tindakan kelas dilaksanakan dalam dua siklus, setiap siklus terdiri dari tahap 

persiapan, pelaksanaan Tindakan, observasi, dan refleksi. Siklus I dilaksanakan 3 

pertemuan dan siklus II dilaksanakan 3 Pertemuan. Setelah pelaksanaan tindakan 

kelas, peneliti memperoleh data kemampuan literasi numerasi melalui teknik tes 

dan data aktivitas belajar melalui observasi. 

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh data kemampuan literasi numerasi 

siswa yang mengalami peningkatan dilihat dari rata-rata klasikal pada siklus I 

sebesar 37,14% meningkat menjadi 80% pada siklus II. Selain data kemampuan 

literasi numerasi, diperoleh data aktivitas belajar siswa yang mengalami 

peningkatan dilihat dari rata-rata persentase aktivitas pada siklus I sebesar 57,99% 

meningkat menjadi 82,94% pada siklus II. Aktivitas belajar siswa yang meningkat 

meliputi: (a) aktivitas siswa ketika guru menyampaikan materi (siswa 

memperhatikan, mendengarkan, mengerjakan soal), (b) siswa berdiskusi dengan 

kelompok, (c) siswa bertanya kepada guru ketika tidak memahami materi, (d) siswa 

mencocokkan kartu soal – jawaban, (e) mempresentasikan hasil diskusi serta 

membuat kesimpulan. Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah 

melalui penerapan model pembelajaran make a match berbantuan video animasi 

dapat meningkatkan kemampuan literasi numerasi dan aktivitas belajar siswa kelas 

XI IPS 3 SMA Negeri 1 Jatinom. 

Kata Kunci: Model pembelajaran make a match, kemampuan literasi numerasi, 

aktivitas belajar siswa 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Literasi dan numerasi sangat berhubungan erat dengan kemampuan 

menggunakan angka, data, maupun simbol dalam matematika (Pangesti, 

2018). Literasi numerasi merupakan kecakapan dan pengetahuan untuk: 1) 

Menggunakan berbagai macam simbol dan angka untuk memecahkan 

masalah dalam konteks kehidupan sehari-hari. 2) Menganalisis dan 

memahami informasi yang dinyatakan secara sistematis, seperti tabel, 

diagram, bagan, grafik. 3) Menguraikan informasi yang terdapat di 

sekeliling (Han et al., 2017). 

Permasalahan yang sedang dihadapi oleh bangsa Indonesia dalam 

bidang pendidikanmsalah satunya yaitu rendahnya tingkat literasi dan 

numerasi siswa (Oktaviani et al., 2022). Menurut Nurcahyandi et al., (2022) 

banyak siswa yang memiliki mindset kurang baik terhadap matematika 

sehingga siswa kurang menguasai kompetensi literasi dan numerasi. 

Salsabilah & Kurniasih (2022) mengartikan literasi numerasi sebagai 

kemampuan dalam memahami dan mengolah suatu informasi melalui 

membaca maupun menulis, berkaitan dengan pengetahuan dan ketrampilan 

dasar matematika. Masalah literasi numerasi dengan soal cerita memiliki 

hubungan erat, literasi numerasi menuntut  siswa untuk dapat membaca, 

memahami, dan menganalisis masalah matematika, sedangkan soal cerita 

menuntut siswa untuk dapat membaca dan memahami masalah (Larasaty et 
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al., 2018). Soal cerita dapat meningkatkan literasi dasar dan melatih literasi 

numerasi siswa (Mahmud & Pratiwi, 2019). 

Kemampuan literasi dan numerasi siswa tingkat SMA perlu 

ditingkatkan dikarenakan ada beberapa siswa SMA yang memiliki kesulitan 

dalam menyelesaikan soal cerita terutama pada materi turunan (Fitri et al., 

2019).  Banyak siswa yang kesulitan dalam pemahaman konsep awal dan 

aturan turunan, siswa juga kurang menguasai prosedur penyelesaian 

penggunaan aturan turunan dengan baik/cenderung menghafal rumus saja 

(Fransiska et al., 2022). Materi Turunan merupakan salah satu materi 

matematika kelas XI SMA yang memiliki cakupan penerapan yang sangat 

luas, materi turunan fungsi aljabar penting untuk dipelajari dikarenakan 

sangat bermanfaat, sebagai contoh dalam kehidupan sehari-hari yaitu 

sebagai cara untuk menentukan nilai maksimum minimum, menentukan 

percepatan dan kecepatan, dan lain sebagainya.  

Dalam kegiatan pembelajaran guru cenderung menggunakan metode 

ceramah sehingga pembelajaran terkesan lebih berpusat pada guru (teacher 

centre) dan siswa cenderung pasif saat pembelajaran di kelas. Selain model 

pembelajaran kurang inovatif, siswa merasa bosan dan kurang tertarik 

terhadap pembelajaran matematika yang mengakibatkan aktivitas belajar 

siswa juga belum maksimal. Nuraini et al., (2018) mengartikan aktivitas 

belajar sebagai keaktifan siswa dalam kegiatan belajar mengajar untuk 

mencapai tujuan pembelajaran dan hasil belajar yang telah ditentukan. 
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Aktivitas belajar sangat berperan penting untuk tercapainya hasil belajar 

yang maksimal (Nuraeni et al., 2017) 

Berdasarkan hasil observasi  di SMAN 1 Jatinom dan wawancara 

dengan gurummatematika di sekolah tersebut, diperolehiketerangan bahwa 

adanya masalahmyang dihadapi oleh siswa kelas XI IPS dalammproses 

belajar di sekolahmantara lain, rendahnya tingkat keaktifan siswa dalam 

pembelajaran di kelas, siswamkurang tertarik danmmerasa bosan dengan 

pembelajaran matematika yang dianggap sebagaimpelajaran yangmsulit 

untuk dipahami, halmtersebut memberikan dampak terhadap lemahnya 

kemampuanmliterasi numerasimsiswa dalam pembelajaran matematika. 

Penelitianmyang relevan telah banyak dilakukan, hasil penelitian Fitri 

et al., (2019) menunjukkan banyak siswa kelas XI mengalami kesalahan 

menentukan dan menggunakan rumus, kesalahan memodelkanmsuatu 

masalahmkedalam modelmmatematika dan kesalahan dalammmelakukan 

perhitungan. Penelitian Nurcahyandi et al., (2022) menunjukkan 

kemampuan literasimnumerasi siswa di Indonesia masih tergolong rendah, 

dan menjadi salah satu perhatian serius bagi dunia pendidikan. Adapun 

penelitian Sari et al., (2021) menunjukkan kemampuan bernalar siswa 

dalam menyelesaikan suatu permasalahan tergolong masih rendah. 

Berdasarkan uraian diatas diperlukan upaya untuk meningkatkan 

kemampuan literasi numerasi dan aktivitas belajar siswa, salah satunya 

dengan menggunakan model pembelajaran Make a Match. Sianipar & Utara 

(2017) mengemukakan bahwa model pembelajaran Make a Match lebih 
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efektif digunakan, karena model pembelajaran make a match menerapkan 

teori Vygotsky dan Behaviorisme, yang menyatakan bahwa seseorang 

dianggap telah belajar ketika sudah menunjukkan perubahan perilaku. Hal 

ini dapat dikembangkan dalam bentuk kerjasama antara siswa satu dengan 

siswa lainnya sehingga siswa tertarik dalam mengikuti pembelajaran di 

kelas. Wijanarko (2017) memaparkan bahwa model pembelajaran make a 

match cocok digunakan untuk meningkatkan aktivitas belajar siswa saat 

kegiatan belajar mengajar sedang berlangsung. Sejalan dengan penelitian 

yang dilakukan oleh Tarigan (2014) bahwa model pembelajaran make a 

match terbukti dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa pada mata 

pelajaran matematika. 

 Melalui model pembelajaran tersebut akan sangat membantu siswa 

untuk meningkatkan kemampuan berfikir tinggi yang diharapkan 

kemampuan literasi numerasi siswa dalam mata pelajaran matematika akan 

semakin meningkat. Di samping menggunakan model pembelajaran Make 

a Match, peneliti juga menggunakan media pembelajaran video animasi. 

Pembelajaran yang menggunakan media video efektif untuk meningkatkan 

kemampuan literasi dan numerasi siswa (Winarni et al., 2021). Media 

berbasis video animasi merupakan media yang menyajikan materi dengan 2 

unsur yaitu audio dan visual yang berisi konsep, prinsip dan prosedur untuk 

membantu pemahaman terhadap suatu materi pembelajaran (Fatmawati et 

al., 2018). Lebih lanjut Apriansyah (2020) memaparkan pembelajaran yang 

menggunakan video animasi memiliki tingkat keberhasilan lebih tinggi, 
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karena mampu masuk melalui dua sensor indera manusia (mata dan telinga). 

Raharja et al., (2017) memaparkan bahwa penggunaan media video dapat 

membantu siswa dalam memahami inovasi yang disampaikan, sehingga 

dapat meningkatkan kemampuan literasi numerasi siswa.  

Penelitian sebelumnya yang meneliti tentang “Meningkatkan Aktivitas 

Belajar Siswa dengan Menggunakan Model Make a Match Pada Mata 

Pelajaran Matematika” (Tarigan, 2014). Penelitian tersebut merupakan 

Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang bertujuan untuk mengetahui 

aktivitas belajar siswa pada mata pelajaran matematika materi mengubah 

pecahan ke bentuk persen, desimal dan sebaliknya. Sedangkan pada 

penelitian ini membahas kemampuan literasi numerasi dan aktivitas belajar 

siswa pada materi turunan fungsi aljabar menggunakan model pembelajaran 

make a match berbantuan video animasi. Perbedaan variabel aktivitas 

belajar pada penelitian tersebut meneliti aktivitas guru dan siswa, sedangkan 

penelitian ini hanya meneliti aktivitas siswa. 

Penelitian yang relevan selanjutnya “Penerapan Model Pembelajaran 

Make a match  berbantuan video untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta 

Didik”(Listiani et al., 2020). Penelitian tersebut adalah penelitian Tindakan 

kelas (PTK) yang bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik 

melalui model pembelajaran make a match. Sedangkan pada penelitian ini 

membahas kemampuan literasi numerasi dan aktivitas belajar siswa pada 

materi turunan fungsi aljabar melalui model pembelajaran make a match 

berbantuan video animasi. Penelitian tersebut belum pernah diteliti oleh 



6 

 

 

peneliti lain, sehingga peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan 

judul “Penerapan Model Pembelajaran Make a Match berbantuan Video 

Animasi untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi Numerasi dan Aktivitas 

Belajar Siswa kelas XI IPS SMA N 1 Jatinom”  

B. Identifikasi Masalah  

  Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas, dapat 

diidentifikasi masalah sebagai berikut. 

1. Masih rendahnya kemampuan literasi numerasi siswa dalam 

pembelajaran matematika materi turunan fungsi aljabar. 

2. Masih rendahnya aktivitas belajar siswa pada mata pelajaran 

matematika karena pelajaran matematika dianggap sebagai mata 

pelajaran yang sulit dan membosankan. 

C. Pembatasan Masalah 

Agar penelitian dapat dilaksanakan secara efektif dan efisien maka 

perlu adanya pembatasan masalah.. 

1. Kemampuan literasi numerasi siswa dalam penelitian ini dilihat dari 

hasil tes kemampuan literasi numerasi pada akhir siklus. 

2. Aktivitas belajar siswa dalam penelitian ini dikhususkan pada kegiatan 

yang dilakukan siswa selama proses pembelajaran di dalam kelas.  

3. Pembelajaran matematika pada penelitian ini menggunakan model 

pembelajaran make a match berbantuan video animasi 

4. Materi yang digunakan dalam penelitian ini adalah konsep dan aplikasi 

turunan fungsi aljabar pada kecepatan dan percepatan. 
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5. Penelitian dilakukan pada siswa kelas XI IPS 3 SMA N 1 Jatinom. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang ada maka peneliti menyusun rumusan 

masalah sebagai berikut:  

1. Apakah terdapat peningkatan kemampuan literasi numerasi pada siswa 

dengan menggunakan model pembelajaran Make a Match berbantuan 

video animasi di kelas XI IPS  SMA N 1 Jatinom? 

2. Apakah terdapat peningkatan aktivitas belajar pada siswa dengan 

menggunakan model pembelajaran Make a Match berbantuan video 

animasi di kelas XI IPS SMA N 1 Jatinom? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pada rumusan masalah penelitian, maka tujuan penelitian 

ini adalah: 

1. Untuk meningkatkan kemampuan literasi numerasi pada siswa 

menggunakan  model pembelajaran Make a Match berbantuan video 

animasi di kelas XI SMA N 1 Jatinom 

2. Untuk meningkatkan aktivitas belajar pada siswa menggunakan  model 

pembelajaran Make a Match berbantuan video animasi di kelas XI 

SMA N 1 Jatinom 

F. Manfaat Penelitian 

a. Secara Teoritis 
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Penelitian ini dapat dijadikan sebagai pijakan dan referensi pada 

penelitian selanjutnya yang berhubungan dengan peningkatan 

kemampuan literasi numerasi dan aktivitas belajar siswa.  

b. Secara Praktis 

1. Bagi Guru 

a. Membantu guru dalam menciptakan kegiatan belajar yang 

menarik dan bermakna 

b. Dapat memberikan informasi sebagai bahan pertimbangan 

memberikan variasi pembelajaran 

c. Menanamkan kreatifitas guru dalam memilih model 

pembelajaran 

d. Dapat dijadikan alternatif pembelajaran yang efektif untuk 

meningkatkan kemampuan literasi numerasi dan aktivitas belajar 

siswa. 

2. Bagi Siswa 

a. Meningkatkan kemampuan literasi numerasi dan aktivitas 

belajar siswa pada pembelajaran matematika 

b. Siswa mendapat pengalaman tentang pembelajaran yang baru 

c. Menumbuhkan semangat belajar siswa dengan model 

pembelajaran yang menarik dan tepat serta menghilangkan 

anggapan bahwa matematika itu sulit. 
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3. Bagi Sekolah 

a. Dapat memberi masukan dalam kualitas pembelajaran 

khususnya pada pembelajaran matematika 

b. Sebagai referensi mata pelajaran lain untuk menggunakan 

model make a match 

4. Bagi Peneliti 

Dapat menambah wawasan dan ketrampilan peneliti 

mengenai model pembelajaran Make a match berbantuan video 

animasi untuk meningkatkan kemampuan literasi numerasi dan 

aktivitas  dalam pembelajaran matematika. 

5. Bagi Peneliti Selanjutnya 

 Melalui penelitian ini, diharapkan dapat menjadi referensi 

dan perbandingan penelitian yang relevan sehingga dapat 

dikembangkan pada penelitian selanjutnya.  



100 
 

BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas di SMA Negeri 1 Jatinom 

dapat disimpulkan sebagai berikut. 

1. Penerapan Model Pembelajaran make a match dapat meningkatkan 

kemampuan literasi numerasi siswa kelas XI IPS 3 SMA Negeri 1 Jatinom. 

Kemampuan literasi numerasi pada siklus I diperoleh rata-rata 61 dengan 

persentase ketuntasan 37,14%. Pada siklus II mengalami peningkatan dari 

siklus sebelumnya, rata-rata kelas meningkat menjadi 76,71 dengan 

persentase ketuntasan belajar siswa menjai 80%. 

2. Penerapan Model Pembelajaran make a match dapat meningkatkan aktivitas 

belajar siswa kelas XI IPS 3 SMA Negeri 1 Jatinom. Aktivitas siswa dari 

siklus I ke siklus II mengalami peningkatan yaitu dari persentase rata-rata 

57,99% menjadi 82,94%. Aktivitas siswa yang mengalami peningkatan 

antara lain: (a) aktivitas siswa ketika guru menyampaikan materi (siswa 

memperhatikan, mendengarkan, mengerjakan soal) dari 48,56% (siklus I) 

meningkat menjadi 85,30% (siklus II), (b) siswa berdiskusi dengan 

kelompok dari 80% (siklus I) meningkat menjadi 100% (siklus II), (c) siswa 

bertanya kepada guru ketika tidak memahami materi dari 28,56% (siklus I) 

meningkat menjadi 56,53% (siklus II), (d) siswa mencocokkan kartu soal – 
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jawaban dari 82,85% (siklus I) meningkat menjadi 97,14% (siklus II), dan 

(e) mempresentasikan hasil diskusi serta membuat kesimpulan dari 50% 

(siklus I) meningkat menjadi 82,94% (siklus II). 

B. Saran 

Dengan memperhatikan hasil penelitian di atas maka penulis dapat mengemukakan 

beberapa saran sebagai berikut. 

1. Bagi siswa kelas XI IPS 3 SMA Negeri 1 Jatinom diharapkan: (a) 

menghargai ketika ada siswa lain yang mengungkapkan pendapat atau 

sedang presentasi, (b) lebih berani mengajukan pertanyaan, 

mengungkapkan pendapat dan mempresentasikan hasil diskusi, (c) lebih 

aktif dan berani saat berdiskusi dengan teman, sehingga ketika ada intruksi 

untuk berkelompok tidak malu-malu apabila sekelompok dengan teman 

lawan jenis. 

2. Bagi guru SMA Negeri 1 Jatinom: (a) memberikan motivasi kepada siswa 

untuk berperan aktif melaksanakan model pembelajaran make a match 

dalam pembelajaran matematika, (b) memberikan rasa kepedulian kepada 

siswa yang mengalami kesulitan dalam proses pembelajaran matematika 

terutama pada siswa yang memperoleh hasil belajar matematika yang 

kurang dari KKM, (c) memberikan alternatif dalam menentukan model 

pembelajaran yang tepat. 

3. Bagi SMA Negeri 1 Jatinom diharapkan untuk menambah wawasan bagi 

sekolah khususnya dalam usaha meningkatkan mutu pembelajaran 
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matematika dan menciptakan suasana belajar matematika yang menarik 

serta efektif. 

4. Bagi peneliti lain diharapkan dapat mengembangkan keterampilan untuk 

menerapkan model pembelajaran make a match dalam pengajaran 

matematika dengan mengadakan penelitian lebih lanjut guna mengatasi 

permasalahan-permasalahan yang muncul agar proses pembelajaran di 

sekolah berjalan efektif sesuai dengan yang diharapkan, semoga penelitian 

ini dapat bermanfaat bagi peneliti berikutnya sebagai bahan referensi untuk 

menambah media pembelajaran yang lebih inovatif.  
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